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は じ め に 





きみ 、 フ ァ ミ コン し ちゃ っ て る ? 

た で きた どき ん ※ ファ マミ リー コ ゴン ピラ キタ ゲー ハム で 楽し 
ん で いる ん だ ろう ね 。 長 い 時 間 遊 びす ぎ て 、 お と うさ ん や お 
か あさ ん に し か られ た り し な か っ た か な ? 

た だ た だ 、 フ ァ ミ コン ゲー ム で ピコ ピコ と 遊ぶ だ け じ ゃ な 
く て 、 フ ァ ミ コン の キー ボー ド を 手 に 入れ た の だ か ら 、 こ ん 
ど は キー ボー ド を 使っ て 問 ぶ っ て 方 法 も ある よ 。 で も 、 む ず 
か し くっ て 、 つ ま ら な いか い ? 

は じ め て キー ボー ド に 向かっ て 、 初 歩 の ベー シッ ク か ら ひ 
と つ ず っ 進ん で いく の も いい けれ ど 、 楽 し みな が ら 、 遊 びな 
が ら プ ログ ラミ ング を お ぼ え られ た ら 、 こ ん な いい こと は な 
い だ ろ う 。 

こ の 本 は 、 楽 し く 遊 びな が ら 、 フ ァ ミ コン の ベー シッ ク を 
な ん と な く お ぼ えて し まう よう な ね らい で 書か れ て いる ん だ 。 
いろ いろ な プロ グラ ム が の っ て いて 、 い ろ い ろ な 説明 も 書い 
て ある けれ ど 、 め ん どう だ っ た ら 説 明 に は 目 を つぶ っ て 、 プ 
ログ ラム だ け を どん どん キー 入力 し て RUN させ れ ば 、 そ れ 
だ け で 楽し いし お も し ろ い し 、 知 ら な いう ち に プロ グラ ミン 
グ も お ぼ え て し まう は ず だ 。 が ん ば っ て 遊ん で ね 。 
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且 ocgg フ ァ ミ コッ ペー シッ 2 


0 の や ロン し な に 危 大 竹 和 需 rmrr で て か YO 
AM ミコ ン と 画面 で 会 話 を 始め て みよ う ( 9) 4 Rey 
と 答え た ら [RETURN] だ (10) = コン ピュ ー タ うら な い は 別 の 
方 法 で (1) (7 人 介 の の り の の 71 


キー ボード の 使い カー|2 


アロ グ ウ の ん の 科 2 の た ーー ナー NSP 

人 活 W の 4Kw 人 ポ ッ プ (15) sw カセ ッ ト レ コー ダ に セー プ (18) 
3. フ ァ ミ コン を 電卓 に し ちゃ うー 一 3 
4. 文字 や 数 字 を 画面 に 表示 だ よーーーーーーーーーーーー-84 


: 画 面 を きれ い に そ うじ し て か ら PRINT だ (24) s 入力 ミス は よ 
く あ る こと 。 正 し く 訂正 すれ ば いい (26) 

5. ダ イレ クト モー KA や で ーー テー 
BASIC と 表示 させ る 3 行 の プロ グラ ム (29) 


衣 マリ オ 画 画面 に 出 て こい 


| はじ め ま し て ぼく マリ オ だ よ 凍 RYOHTRAHINYP2 
画面 の 中 央 に マ マリ オ の 出現 (33) 

6. 文字 に 重なっ て こん に ち は マ リオ ーー 一 85 
文字 の 上 に 重なっ た マ マリ オ (36) 

0. 革 わ る よ 六 あい あい ろり 間 小 ーー 00 


4. 動い て 逆立ち 疲 く よ マ リオ / ノ ーー 
キャ ラク タ を ご く 単 純 に 動か す (47) マリ オ を 左 か ら 右 に 動 
か す (50) sWALK 2 の マリ オォ を 右向き に する (51) 



































重く 
"WALK 1 の マリ オ に 逆立ち させ る (52) 。 ほん と うに 歩い て 

ひょう ) じ め 
いる よう な マリ オ (52) 。 アニ メキ ャ ラ ち ゃ か ちゃ か 表示 。 目 が 
まわ る (54) 


ニル キヤ の 記 い る し よ 


マリ オ 歩 いて MOVE、 し YAKeoire ziooteo 
。 別れ も た あと で また デー ト す る マリ オ と レデ ィ (63) 。 た くさ ん 
の キャ ラク タ が いろ いろ に 動く (68) 
p スタ ー シッ プ を 画面 に 飛ば せ 1 一 71 
。 スタ ー シ ッ プ を 自由 に 和 飛ば せる (72) = キャ ラク タ が 出現 。 
飛ぶ スタ ー シ ッ プ (75) 
d. デ ブー ド じ だ いな マソ リオ ひど レデ イー アーーーーーーーーー Yo 0 
マリ オ と レデ ィ が デー ト し た ! (78) 背景 の ある 楽し い マ 
リオ と レデ ィ の デー ト (83) 


| ら キャ ラフ クタ と 目 由 に 遊ぼ うつ 


1. マ リオ ガ が 衝 み た り 楽 大 和 め ー ニ ーー リー テー デーーーー ド HB 
| か ら 10 ま で の 数 を タテ に 表示 させ る (88) - 画面 全体 を 青い 
て 塗り つぶ す (89) 。 章 と 自 の シマ 模様 を 表示 させ よう (83) 
ポ マ ー - ク を 左 か ら 有 に 動か そう (90) 。 マリ オ を FOR 一 NE 
X T で 右 に 動か す (9|) 6 の ② の 者 ャ ヤセ スグ ドッ メグ ( 9) 


か ず あ 


に - 致 当て ゲー ム で ファ ミコ ン に 玉 江 一 ーーーーーー85 
プア ァ アミ コン の 考え て いる 数 字 は ナニ ? (95) 。 数 当て ゲー ム の 
ブロ グラ ム を 読む (98) 
3. 出 て くる 数 は まる で で た ら め だ 一 ーー 一 一 一 100 
革 で た ら め な 数 を で た ら め に 表示 させ る (100) 
4. 文字 の た し 鍵 は で きる の か な ーーーーーーーー]0B 
. 文字 変数 を 使っ て 文字 列 を 表示 させ よう (103) 








5 飛ん で 行 ゞ っ た り ま た 戻っ た り ーーーーーーーーーーー108 
- * が 好き な 数 だ け 画 面 を か ざる (107) = マリ オ が どん どん 下 
に 下がっ て いく (110) 


D. 左右 に 動く か わい い レ ディ WEOOAAWOKT テ ーー 
= コント ロー ラ で レデ ィ を 友 有 に 動か す (111) 
7. テ レビ の 画面 に や が 出 た ら の YNSFtPm:aRP 7 は 


。 ぃ メッセ ー ジ を つけ て お く と 備 和 だ よ (I18) 。 痢 され た キー は 
し ら よ か た 
な に か を 調べ る (119) s プロ グラ ム の 読み 方 (121) s スタ ー ー キ 
げき つい さく せん 


ラー 撃墜 作戦 (124) * ゲー ー ム が も っ と 楽し く な る BG グ ラフ ィ 
ッ ク (126) * バト ル ア タ ッ ク (127) 


謗 Be クラ フィ ッ ク で 繧 を 抽 い て 


1. 坪 の が LM の 衝 不 大 る ーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-]4E 
の 人 は あめ スィ イ ッ ク を 起動 させ よう (133) s%* カー ソル (135) * 
座 林 位置 ( X, Y ) (136) = 描く テク ニッ ク を 示す モー ド (137) 
= ブロ ッ ク 遊 びに も 似 た 図形 の も と (138) < マス 目 4 個 に ひと 
っ の 色 

OM プター も 放 ーーー ア ウ ァ エーーー バート ーー 作 
SS.EJL EC ま 【 セ 層 少 bJ (142) .e ん 0 ひ P Y (コピ ー) 
(143) w MOVE (ムー プ ) (I44) *w CLEAR (クリ ア ) 
(145) *w CHAR (キャ ラク タ ) (145) 





4 丘 し い ル 馬 あら を 秒間 和 ーー ニー 4 4 
*FILE (ファ イル ) (146) 
$ それ 行け ゲー ム だ Let's Key in! ーーーーーー]49 


ゲー ム プ ログ ラム 1 スロ ッ ト キ ャ ラク タ (150) 
ゲー ム プ ログ ラム 2 マス ター マイ ンド (156) 








ファ ミコ ン に 
な に を ぐ ざ せ る や 
* 計 算 す る や 作曲 する の 
それ と も 、 う ら な いす る の 


いち りゅう 


ファ ミコ ン の キー ボー ド を 手 1 < 入れ た きみ は 、 きょう か ら 一 流 


の パソ コ ニ ス ト の 道 を まっ し ぐら に Gol! だ 。 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の カー トリ ッ ジ を 本 体 に 挨 続 し た ら 、 ま 
ず 電 ON。 テレ ビ の 画 苗 に コン ピュ ー タ の 絵 が 出 て くる ぞ 。 こ れ 

泊 ター 画面 っ て 

いう ん だ 。 どれ で も 

いい か ら 、 キ ー を 押 

し て みよ う 。 画面 が 

変わ っ て 、 ほ ら 、 フ 

ァ ミ コン が きみ に 語 

し か け て くる よ 。 記 

し か けら れ た の だ か 





パー ト 0 


こん に ち は フ ァ ミ コン ベー シッ ク 


ファ ミコ ン こ と 画面 で 会 話 を 始め て みよ う - 


[アナ 用 AM の 居 沈 の ルツ 全 ダ 2 
し か け て きた の だ か ら 、 キ ー ボ ー 


ド か ら 自 分 の 名 まえ を 入れ て か 


> [RETURN| キー を 押す 。 名 まえ は 、 ロ ー マ 字 で も カタ カナ で も 


いい Ll っ ポ 8 

きみ の 名 まえ は ? ン ? マ 
リオ 立て 7 生れ WV 
オ 」 入れ で み 小 商 6 


ちょ アボ カタ カナ は 
めん どう だ っ た らく 央 志 キ ー を 
な に も し な いで  」 富 し て が ら 


RETURIN 
だ け で も いい ん だ 

































2 3 





※ ま ファ ミリ ー ベ ペ ベー シッ ク に 
か に が で きる 
ファ ミリ ーー ペー シッ ク に 
(は 、 ベ ペー シッ タ タ の ほか に 、 


つぎ \ い > 
の 5 の の ソナ じ が 入っ て 


いろ ん だ よ 。 で れ で れ の ソノ 
ント は 、 い っ た だい が た を す 
る ん だ ろう / 
1 。 GAME BASIC… ゲ ー 
ム の プロ グラ ム 作り 。 
カリ キュ レー タ ポ ボー ド 
… い ろ い ろ な 計算 を する 。 
39。 ミ ュー ジッ ク ポ ボード … 
作曲 を する 。 
メッ セー ジ ボ ポー ド … 伝 


ん ば ん 中 る 彼 や く め 


板 や 記録 板 の 役目 を す 


ピー コ 
の 串 に “ 


O 


5. コン ピュ ー タ うら な い 
ぃ … コ ンピュータ うら な が ない 
を する 。 


を 9070 村 み は まき きい 
こび 二 な の だ 。 テ ナ 
ミコ コル 叙 な AAY 9 
の カイ オイ ょ も な 攻 母 な 
タッ 。 
0wp の MR づつ 


MM p ュ っ ロ ィ ン 


】 
ya 
SN 
0 
Mo 
SS 
- 
88 科 
oe 


、 て:  ( 較 間 0 E 生 遇 
* WS 


GAME BASIC を し た き の う うほ う 
、。 」 こ ぉ っ こ 。r/、 機能 を 選ぶ も う ひ と つの 方法 
イ 」 の キー、 し た く な か 計 識 還 還 較 半量 時 較 
する か を 選択 する と き 、 画 面 の 「 て 
ニ シマ スカ ? 」 の 間 い に 「 ハ イ 」 
「 イ イエ 」 で 答え る ほか に 方 法 が 
「 ハ イ 」 の キー は も うり と つ あ る 。』。 

正和 キー 問い を 受け た と き 、 iA い 
「 イ イエ 」 の キー は 機 能 の 符号 を 、 直接 キー ー ド か 


39 ょ く ほう は ほう 
F 2 キー だ よ 


ツ 0 設 避 し イイ 北 」 の キー 
を 押す ん だ 。 


ら 入力 す る 方 法 だ 。 
e GAME BASIC 一 BASIC 
@ カ リキ ュ レ ー タ ポー ド つ CAL. 
@ ミ ュー ジッ クボ ー ド つ ー MUS. 
@$ メ ッ セ ー ジ ボー ドド ひつ MES. 

た と えば 、 ミ ュー ジッ クボ ポー ド 
に し た か っ た ら 「MUS.」 と 入力 し 
て IRETURN| だ 。 





パー より こん に も は アァ ミコ シル mm シック 


お つぎ 
「 イ イエ 」 の キー を 押せ ば 、 フ ァ ミ コン は は 次 28 
だ M じ まん ESQ キ を 
の メッ セー ジ を 出し て 開い て くる か ら 、 自 分 | 向 w 
が し た いも の が 出 て きた と き に 、 「 ハ イ 」 と 千 スズ ス 三 ト 画 」 面 に 


ぇ えれ ば いい 。 将 る 上 
で は 、 カ リキ ュ レ ー タ ボー ド を 動か し て み 

よう か 。 

い GAME BASIC′ ニ シマ スカ 」 の 約 え は 

還 2| キ ー (イイ エ ) だ ね 。 そ し て 関 軸 旧 ER 

N|。 
つっ サダ い て 「 "カサ キマ ルレ ル デ タ ポー ド パン 

マス カ 」 と 画面 に 出る か ら 、 こ ん ど は 孔 本 キ 

ー (ハイ ) だ よ 。 そ し て 関 還 還 介 キー だ 。 
これ で ファ ミコ ン は 、 ど ん な 計算 で も で き 

る 状態 に な っ た 。 
た めし に 算数 の 宿題 で も や ら せ て みよ う 。 

し 拓 コン ピュ ー タ うら な い は 別 の 方 法 で ーーーーーーー 
た だ し 、「 コ ンピュータ うら な い 」 だ け は 、 痢 の 半鐘 で 電 笑 し な 

けれ ば な ら な いん だ よ 。 

Pe 富 シマ スカ ? 」 と 本 画面 に 

出 た ら 、 プア 癌 ツン 組 うき 麗 

し て みよ う 。 あ いさ つの こと ば 

は 、「 HELLO」「 オ ハ ヨ ウ 」「 コ 

ンー ニチ ハー コン パン AA の どれ 

で も いい 。 も ちろ ん ご キー ボー 

ド か ら 、 こ の こと ば を 入力 し て 


TITTITIII 


レレ 




























そし て 、IRETURN 


き 
や ら な けれ ば 、 フ ァ ミ コン に は 聞こ えな い 。 





コジ ゼ テ ヴ ) と 
入力 する 代わ り に 
F 83] キー を 


押し て も いい よ 





クイ ックス ター ト さ せ て みよ う 


ベー シッ ク の 起動 は 、 画 面 が GAME BASICY ニニ シマ ス 
カ ? 」 と た ず ね て きた と き 、「 ハ イ 」 [ETURN| キー と すれ ば い 
い 、 と いっ た けど 、 も っ と 簡単 に する 方 法 が ある 。 こ の 方 法 を ク 
ィ ッ クス ター ト と いう ん だ 。 

で ん げん い お 

電源 を 入れ た あと 、[ 国 キ ー を 押し な が ら 、 フ ァ ミ コン の リセ ッ 
、 ス イッ チ を 押せ ば いい 。 こ れ で 、GAME BASIC モー ド に 移 れ 
る 。 


上 ヨー ボー ド の 使い 方 


キー ボー ド か ら 、 カ ナ や 英字 、 数 字 、 放 
な ど を 、 皿 ぃ 通り に 入力 で き な け れ ば 、 キ ー 
ボー ド も 室 の 持ち ぐさ れ だ 。 

ここ で は 、 ど うす れ ば 、 ど ん な 文字 や 記号 
が 入力 で きる か 、 そ の キー の 使い 方 を いち お 
う 書 いて お こう 。 
72 





ーー デ 
* こ 


リリ 





パー ト 0 こん に ち は フ ァ ミ コジ が ー シ ッ ク 


ベー シッ ク と 日 G グ ラフ ィ ッ クス ター ト ーーーーーー 尋 
CM 
BASIC と BG,GRAPHIC の 2 つの 。 壮 還 証明 
機能 が ある か ら 、 決 に は この どちら 
を 合う か を 、 フ ァ ミ コン に 教え て や Ya 
る と いう の が 順序 だ よ 。 上 符 ん 
キー ボー ド の キー を 押せ ば 、  。BAslc 
BASIC が スタ ー ト だ 。 ん R ロ 5 か た 
キー ボー ド の [キー を 押せ ば 、 労 し た り 、 プ ログ ラ 
BG GRAPHIC が スタ ー ト だ 。 ム を 実行 し た りす る 。 
e BG GRAPHIC… 画 


は いけ い 


面 の 背景 に 絵 を 描く 。 


GAME BASIC モー ド 


…・ へ ーー ン っ 


ド の 使い 方 


生 y. 人 に ゅ うり ょ ( 


カタ カナ 、 英字 、 数 字 、 記 号 を 入力 する の 
が 文字 キー だ 。 ひ と つの 文字 キー で 2 種類 か 
し ゅ る い * Rs に ゅ うり ょ 
ら 4 種類 の 文字 や 記号 が 入力 で きる か ら 、 ま 
ず 、 そ の 使い 分 け を は っ きり お ぼ え て お こう 。 
も いじ 。 まい お 1 
e 英字 と 数 字 …… キ ー を その まま 押す 。 た だ 





で ん げん 


電源 スイ ッ チ を 切っ て も 
"プロ グラ ム が 消え な いよ うに 


ご 枚 あつ WC ウ ァ ミコ ン の ホーボーr 失 玉 た た き な が め 、- プ 


ログ ラム を 入力 し た り 、 入 力 し た プロ グラ ム を 実行 させ た り し て 、 
芝 い お ぉ つき 含 い を し て いく わけ だ が 、 プ ログ ラム を 作っ て いる と 
き で も 、 実 行 し て いる と き で も 、「 ベ ー シ ッ ク の プロ グラ ム は 、 電 
源 を 切る と 消え て し ま 1 と いう こと を 忘れ な いで いよ う | 

電源 を 切っ て も プロ グラ ム が 消え な いよ うに 記録 し て お く 


貞一 ボー ド の 使い 方 


し 、 半生 と 数 字 以 外 に 、 の @ [っ 

ノン な ども その まま 押す だ け で いい 。 
キー を 4 筆 分 し て 、 左 側 に 書い て ある 

文字 や 記号 は 、 た だ キー を 押す だ け で い 


いこ いつ こと だ 。 


ほう ほう 





パー ト 0 こん に ち は フ ァ ミ コン ベー シッ ク 

を 、 プ ログ ラム の セー ブ と いう よ 。 

プロ グラ ム は 、 カ セッ トレ コー ダ の 中 に セー ブ す る 才 淫 と 、 メ 
モリ バッ クア ッ プ 機能 を 生か し て 、 一 時 的 に プロ グラ ム を 記憶 き 
せ て お く 方 法 が ある 。 

アァ アミ ジッ ーー mW あま 
バッ クア ッ プ スイ ッ チ を ON に し て おぉ / 操作 中 や た ら に 

け ば 、 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ の 芋 涯 を \、OFf 
切っ て も 、 メ モリ に ある デー タ を 志 科 さき | ヘン な 動作 を 
せ て お く こ と が で きる ん だ 。 する ご と が ある よ 

で も 、 パ バ パック アッ ガス ぎ ダ の OM 
OFF は 、 い つや っ て も いい と いう わけ で 

は な いよ 。 ス イッ チ 功 り 状 え に は 、 タ イ 

ミン グ が ある ん だ 。 

各 ボ ポー ド の デー タ を 狭 す 
各 ボ ー ド の 使用 が 終了 し た ら 、 次 の よ 
うに し て 、 デ ー タ を 残す こと が で きる よ 。 


上 一 ポー ド の 使い 方 


s カタ カナ ……[ カ ナ ] キ ー を 押し て か ら 、 使 い 
た い カ タカ ナ の 書い て ある キー を 控 す 。 

し た が わ ト 2 

(キー の 下 側 に 書い て ある 支 季 ) 
き カタ カナ 小文字 ……[ カ ナ ] キー を 控 し て カ 
ナ モ ー ド に し て か ら 、[SHIFT) キー を 挫 


し な が ら 、 使 いた い 季 の キー を 控 す 。 













(1) 国 畔 キー を 押し て 、 
セレ クト 画面 に 戻す 。 
(2) 画面 一 シマ スカ 」 
と 交 い ぃ て きた ら 、 囲 尻 
MM 間 また は E4 
と する 。 
画面 に 「 デ ー タ ラ 
ノン コメ ダイ) 中 WW 妨 
セッ トノ バック アッ プス イッ チラ ヲ ON ニシ テク ダサ イ 」 と 表示 
され る 。 
(3) バッ クア ッ プ スイ ッ チ を ON に する 。 
この あと は 、 カ セッ ト を 本 体 か ら 抜 いて も 、 デ ー タ は 
も 内 あま 
抜い た カセ ッ ト を 再び 本 体 に 接続 し た ら 
バ パック アッ プス イッ チ を ON に し て 、 本 体 か ら カ セッ ト を 引き 
抜い た あと 、 も う 一 度 、 TI 操作 を つづ ける 
と き は , 決 の よう に し よう 。 


上 EE ヨ 一 ボー ド の 使い 方 


(キー の 者 側 に 書い て あぁ る 文字 ) 

e カタ カナ の 潤 音 ( ガ ギグ ゲ ゴ な ど )…… カ 
ナ ] キ ー を 揮 し て カナ モー ド に し て か ら 、 
キー を 押し な が ら 、 使 いた い 字 

の キー を 押す 。 





_ IDHPU1ILR 












MERATIMR 










可 * 


憶 さ れ 

















(1) 電源 を ON に する 。 


が めん 

画面 に 「 カ セッ トノ 
バッ クア ッ プ スイ ッ チ 
ヲ プ (0)F 的 0005GW 税 


ダサ イ 」 と 表示 され る 。 


(2) バッ クア ッ プ スイ ッ 
チ を OFF に する 。 
BASIC モー ド の と き 


BASIC モー ド の 0 本 責 


それ まで 使っ て いた ベー 

シッ ク の プロ グラ ム を 残 
< は 、 次 の 方 法 で バッ 

クア カップ スイ ツ 誠 人 R 

門 。 

1) [SIYISIT 民 MI 
と する 。 画 面 が CAME 
BASIC モー ド と な る 。 





STOP +-、RETmv RETORN キー、 IDEL キー 


に ゅ うり 


な ど 、 た だ 文字 を 入力 する だ け で は な く 、 特 
殊 な は た らき を する の が 特 猿 キ ー だ が 、 こ こ 
で は [RETURN] キー だ け を 説明 し て おぉ く 。 季 

ー は あと で ね 。IRETURN| キー の 役目 は 


パー ト 0 


BG ク ラフ ィ ッ ク の 画面 の 
デー タダ は メモ リバ ッ ク ア ッ 


2 一 一 BG GRAPHIC 
SーーEND 


1.2.3 KEY IN ク 


こん に る は フス ルミ コイ Sm y ダ タダ 














(2) ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の カセ ッ ト の バッ クア ッ プ スイ ッ チ を 
ON に する 。 
せん たく 
END」 を 選択 する 。 画 
めん ※* メ モリ バッ クア ッ プ 
面 は スタ ー ト 画 画面 に な る 。 し よう は 
げん 使用 の 注意 
0 リー コン ピュ ー タ の 電源 
のり の ビ 
スイ ッ チ を 切る 。 0 . 抽 
「 ツ ト に 送 し 込 
)j カ セッ トレ コー ダ に セー ブ - = 
P か く 革 詳し AT グ で いる と き に 行なう 。 
ゝ w | 面 / つ ほん た い 、 ぬ こう 
了 (。 の の MM 本 体 か ら 抜 いた まま 交 
ミコ > ー 1 か ん を 
は 記録 し て 残し て お きた いも の だ 。 換 す る と 、 デー タ は 消 
人 Mr te な 99 間 交 と 介 と > 衝 ダ へ の プ えて し まう 。 
二 きろ く ほう ほう 。 か 
ログ ラム の 記録 (セー プ ) 方 法 を 書 ベー シッ クモ ー ド を 
いて お こう 。 実行 する と 、 各 ボード 


キー ボー ド と カセ ッ ト レ コー ダ の の 画面 の デー タ は 消え 
接続 id Ps 
> ド 誤 の 凍 子 SAVE 各 ボ ー ド を 実行 する 


(WRITE) と カセ ッ ト レ コー タ 少 00 用 ブログ 
接 x ラム の デー タ は 消え る 。 
キ SAVE (MIC) を 挨 基 する 。 前 2 


ヨー ボー ド の 使い 方 

入力 の 合図 だ 。 プ ログ ラム を 入力 する | 選 ETURN ] キ ー は 

と き 、 委 1 料 を 入力 し 終わ っ た ら か な / 省略 形 と し て 

ら ず 押す 。 ま た 、 労 し た プログラム \ 匠 と 書く こと が 

を 突入 させ る と きも 忘れ ず に 提 す 。 ある か ら 

2 
カー ソル キー に は [Allyl< と | の 4 

79 








パー ト 0 


じょう に LOAD(READ) 
と LOAD (EAR) を 接続 





同じ レコーダ で 
ロー ド ビ す る ん だ よ 


』 プ ログ ラム の セー プ 
メモ リ に 記録 され て いる プ 


ログ 逐 ム を 、 カ セッ ト テ ー プ 
ほう ほう 
に 記録 し て 保存 する 方 法 だ 。 
カセ ッ ト テ ー プ の 用 意 は で き 
た か な 7? 
(1) ダイ レク トモ ー ド で 、 
SAVE^ フ ァイル ネー ム / 


に ゅ うり ょ 〈 


と 入力 する 。 





個 の キー が ある 。 


画面 に 表示 され た カ 
( 玉 ま た は 画 ) の 位置 は 、 押 し た カー 
ー の 矢 じ る し の 方 向 に 移動 する 。 な お 、 キ ー 
を 押し て 入力 し た 文字 や 記号 は 
ソル の ある 位置 に 表示 され る 。 


が めん 
画面 の カー 


* カ セッ トレ コー ダ の 選択 

カセ ッ ト レ コー ダ な ら 、 な 
ん で も いい と いう わけ で は な 
いよ 。 (なさ う 00 ン 43 
っ て 、 けっ こう 気 む ず か し 度 
な の だ 。 

レコ ー ダ の 機種 に よっ て は 、 
セー プ (保存) や ロー ド (呼び 
出し ) が で き な い も の も ある 
か ら 、 手 持ち の カセ ッ ト レ コ 
ー ダ が あっ た ら 、 一 度 た めし 
て みた ほう が いい よ 。 

それ が だ め だ っ た ら 、 尊 用 
デー タレ コー タダ みか 、 パ ソコ ヨン 
用 デー タレ コー ダ を 買う し か 
な いな 。 


一 ボー ド の 使い 方 


ー ソ ル の 記 4 や 
ソル キ の で 






こん に ちち 作 フ ァ ミ コン ペー シッ ク 





(2) カセ ッ ト レ コー ダ の 録音 と ボタ 
※ フ ァイル ネー ム 


ン を 押す 。 
(3) 録音 状態 に な っ た ら 上 ETUR ファ イル ネー ム は いわ 
| 馬 を 押す 。 プ ログ ラム の 記 は その ブログ ラム の 名 ま 
7 。 な し v の ら か 
録 中 は は 、 画 面 こ ぶん と う 名 に す 
WRITING パフ ァイル ォ る か は 、 自 分 で 考え る ん 
7 NG の し ーー 5 [ 
/ 1 だ な 。16 文 字 以 内 な ら 、 
ひょう じ どん な 名 まえ で も し いい 。 
と 表示 され て いる 。 













カセ ッ ト デ ー ズ は 
コン ピュ ー タ 用 の 
時 間 の 短い も の が 
いい ん だ 0 


2 tO み 


(4) セー プ が 終了 する と OK と 表示 され る 。 OK と 出 た ら 、 レ コ 





ら SAVE が yo 
WRITING シン セイ 














2 の 
プロ グラム の 


ちゆ う 


セー プ 中 だ 
































My ダ を 北 め る Oo 
これ で プロ グラ ム の セー ブ は いち お う 終 わっ た 。 だ けど 、 ほ ん 
つか か た 
に コー ボー ド の 使い 方 


ファ ンク ショ ン キ ー の 使い 方 
[F 1] か ら [F 8] ま で の 8 個 の キー が ファ ン 
クシ ョ ン キ ー だ 。 こ と これ あの ギー で に は 。 る 本 





われ る 命令 や こ と ば が 入っ て いる 。 だ いえ ば 、 
スタ ー ト の 選択 画面 で は 、「 ハ イ 」 が |F 1| キ 
ー ニ リザ イル JP 2 キマ ウル ね M/。 まだ た 、 の 
Z0 












パー ント 0 こん に ち も は ファ ミコ シン ペー ジッ クタ 


に 記録 され て いる か な ? 
録 さ れ て いる か どう か 、 た し か め て み 










(5) カセ ッ ト テ ー プ を 巻き 戻す 。 
(6) LOAD と し 、 レ コー ダ の 連 生 ボタ ン を 揮 


す 。 


LOADING ファ イル ネー 
LOADING 
"カン ネーム" グ (2 り 放 ア 
ン OK 
ひ 』 う じ た だ 
と 表示 され て いた ら 、 正 し く セ 


ー ブ さ れ た し る し だ 。 





? TP ERROR 

ひょう じ せい か く い 

と 表示 され た ら 、 正 確 に セー フ 

され て いな いし る し だ か ら 、 普 量 

を 変え た り 、 テ ー プ を 別 な も の と 

こう か ん さい し そう 

交換 し た り し て 、 再 度 セー ブ の 操 
作 を あり ぜ が よう 。 

つか か た 

に コー ボー ド の 使い 方 


リキ ュ レ ー タ ボー ド の と き は 、 濱 算 記 号 +ー 
x メ の 代わ り を する よ 。 

ベー シッ ク を 起動 し た と き 、 フ ァ ン クシ ョ 
ン キ ー に 入っ て いる 命令 は 、 次 の よう に な っ 





て 【 い 名 。 My、 和 と ーー」 
WE 1 ……… LOAD(M) WE 2] ……… PRINT 


27 




























プロ グラ ム の ロー ド 

カセ ッ ト テ ー プ に セー プ ブ し た プロ 
0 し ょ う そ 

グラ ム を 、 呼 び 出 し て 使用 する 操作 


ほう ほう 


ロー ド に の と き は 
音質 を LOW に 
し て あく どい いよ 






方 法 だ 。 
(1) LOAD ヾ ファ イル ネー ム ? “ 
0 時 YO ン を 押す 。 * ファ イル ネー ム の 省略 
ロー ド の 動作 が 始ま る 。 ロ ー ド 中 
は 画面 に 、 LOAD 以 と ファ ィ イ 
LOADING パフ ァイル ネー ム ?/ ya と 、 
と 表示 され て いる 。 どの プロ グラ ム を 


LOAD すれ ば いい の か 
わか ら な い の で 、 最 初 
に 見 つけ た プロ グラ ム 
を ロー ド す る ん だ 。 
カセ ッ ト に デア ログ ラ 
ム が | 個 だ け の と き は 、 


(3) ロー ド が 終了 する と OK と 表 
示さ れる か ら 、 レ コー ダ を 止め る 。 





この ほう が 便利 だ ね 。 
ーー の 
ヨー ボー ド の 使い 方 
WIF 3 |……… で 1 る 4 あす WIF 4 | ……… CHR$( 
@ IF 5|……… SDPRT 了 TE @IE 6| PP CONT(M) 
@IF7 ^ ッ  ・ い 1 1 ST(M) @IF8 ONA RUN(M) 


※ 上 で (M) と ある の は 、|[ レ | (RETURN| キー) を 押し た と 
問い さと だ 。 





O パー トド (0 。 こん に 狂信 テア ミネ ペイ ツタ 
2 
の 

の ステ ッ プ 3 


ファ ミコ ン を 
電卓 に し ちゃ う 


y 計 算 し て 画面 に 表示 する の は 
PHINT 命 令 だ 


ファ ミコ ン を 電卓 に し て 使っ ちゃ お う 。 カ リキ ュ レ ー タ ボー ド 
な ら 計 算 尊 問 だ けど 、 ベ ペー シッ ク で も 計算 は で きる ん だ 。 
25 エ 25 は ? 

「 わ か っ て いる よ 、50 じ ゃ な いか 」 な ど と 瞳 算 で し て し まっ た ら 


カウ スコ 次 6 本 iRE0KEW の 層 多 に 物 才 総 奄 あみ よる 。 








キー ボー ド か ら 、 は RETURN ] キ ー と 同じ 
PRINT 25 十 25|| AT 
に め ゅ うり ょ * ネ ベー シッ ク の 注 

と 入力 し て みよ う 。 リャ スズ 款 生 4 計 和 


| . 扱え る 数 の 範囲 は 32768 て 
は ん い PS 
32767 ま で 。 こ の 範囲 を 超え る と 









PRINT 25 十 25 







か ず で 
ヘン な 数 が 出る よ 。 
50 か つか すう じ 。 せい すう わ 
2 、 扱え る 数 字 は 登 数 だ け 。 割り 
OK し ょ うす うてん し ょ うす う 
和 算 で 小数 点 が 出 た と き は 、 小 数 





点 以下 切 り 捨 リー 





















文字 や 数 字 を 
画面 に 表示 だ よ 
PRINT は PRINT で も 
" "で 囲ん だ 文字 を 表示 させ る 


キー ボー ド が あっ て テレ ビ が あ 
る 。 キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 文字 
や 数 字 を 、 テ レビ に 表示 させ られ 
な けれ ば 、 な ん の た め の キ ー ボ ー 
ド か 、 て こと に な る ね 。 

テレ ビ の 画 画面 に 表示 させ る 前 に 
画面 を そうじ し て 、 きれ い に し て 
お こ 














と し 本 4 ( 4 際 1 
痢 痢 を され い に そ うじ し て か ら PRINT だ 
SHIFT| キー と [CLR/HOM CLRZHOWE| キ ー 









キー を 同時 に 押し て みよ う 。 だ け を 押せ ば カー ソル を 
これ が 画面 の そう じ だ 。 それ ま 左上 の 位置 に 






移動 させ る 





が めん ひょう じ 
で 画面 に な に か が 表示 され て いた 
き 
と し て も 、 み ん な 消え て し まっ て 、 
アウ // 


パー ト 0 こんにちは フ ァ ミ コン ベー シッ ク 


CILISI 以 で も 
画面 は きれ い に 
な る よ 





これ で すっ か りき れい に な っ た わけ だ 。 
それ か ら 、 ま た も 出 ま し た PRINT 命 
今 だ 。「BASIC」 と いう 文字 を 表示 させ 
て みよ う 。 

PRINT ^BASIC? > 






P 凡 ま 利 第 ) 六 間 生 AS 1G? いう り ( 
* PRINT の 省略 


B A 1 1 人 けい 
形 
OK 
。 = カー ソル PRINT は 、 な だ 
1 の ? で 代行 させ る 
PRINT の 交 に 入力 し た ?( ダ ブ 0 
レク ) で 蘭 ょ れ た 文 そ が 、 | 還 間 軸 証 
/ ーー PA N み 
人 CMA MA PRINT *BASIC 
示 9 っ 
の は 、? を 使う つて 、 7 
お な 
PRINT 命 命令 は 、 文 字 や 数 字 を 画面 に BASIC" で も 痢 
表示 させ る 命令 な の だ 。 じ な の だ 。 


めい れい 
前 の ステ ッ プ 2 で も 、 PRINT 命令 
が 出 て きた ね 。 い っ た い ど う 違 う の だ 





ろう ? 
PRINT 25+25 [ 良 と し た ら 、50 と その 答え が 表示 され た の だ 
つっ 台 二 5 
PINT "25 十 25/ 

PRINT 25 十 25? と 、 ヾ ? で 半 ん で 実行 させ て み 
25 十 25 より 

すう し き 

り K 、 で 半 ま な いた だ の 数 

有一 カー ゾル け ゝ さん けっ 

溢 は 、 そ の まま 計算 し て 、 計 算 結 


2 う 








果 が 表示 され た し 、 "で 開 ん だ 数 式 は 、 数 其 そ の も の が 表示 
され る の だ 。 こ の 違い は 、 も ちろ ん わか っ た ね 。 

_ ce394 く いい た だ て い せい が 
入力 ミス は よく ある こと 。 征 し く 訂正 すれ ば いい 


キー ポー ド か め 入 紀 て る 由 績 : 
まち が え ち ゃ っ た 1! 」 な ん て よく ある 
こ と 。 気 に し な い 気 に し な い 。 正しく 
訂正 すれ ば どう っ て こと な いん だ か ら 。 
で は 、 ま ち が え て みよ う 。 直 し て み 
よう 。 
= 1 文字 打ち まち が え の 訂正 


も ちろ ん 、ABCDEF と き て 、GC 
42 を 打つ つも り で 、 う っ か り 革 を 入力 し 


ば あい 
て し まっ た と いう 場合 だ 。 
い どう 
カー ソル キー で 、 カ ー ソ ル を H の と ころ に 移動 し よう 。 


:rm2 グ ーー ゾル 
AAM 


正しい G の キー を 近 そ う 。 


い SM 二 


つい か て v 


文字 打ち 忘れ た 追加 訂正 


- ノン カー ソル 
ABCDFGHH 


あ 、D と FE の あい だ に E を 入れ 忘れ た 、 19 を 追加 し な けれ ば 、 
と いう 場合 だ 。 







まち が い の あ る 行 を 
始め か ら す っ か り 
打ち 赴 し て も いい よ 
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ッ パー ネト 9 こん に ち も 竹 ファ ミコ mh 邊 アシ ッッ ク 


カー ソル キー で 、 カ ー ソ ル を F の 文字 の 位置 (D の 後ろ ) に 移 


本 


[INS] キー を 押 そ う 。 


ッッ カー ツ ソ 胡 
ecoHrer 


ー ソ ル の 位置 に ある F の 季 が 有 有 に ずれ て 、 カ ー ソ ル の 位置 に 
る そこ で 、 追 加 す る FE の キー を 近 そ う 。 


ガン ソル 
| ABCDEIFlGH 
くじ ょ て いせ い 


1 文字 余分 の 字 を 入力 し て し まっ た 削除 訂正 


[ ABCDDEFGHI 


D は 2 個 い らら な いか ら 、D を 1 個 削 除 し て し まお う 。 カー ソル 
まま 


キー で 、 カ ー ソ ル を E の 位置 (削除 し た い D の 後ろ ) rfc 
よっ 5 


カー ジル A 
| ao 才 ai nl 


[DE キー を 控 そ う 。 


| ABCDIE|FGH 


カー ソル の 左 の 文字 (D) が 消え 、E 以 下 が 左 に 1 つ ず つっ 上 が っ 
て 、ABCDEFGH と 、 ち ゃ ん と し た 並び に な っ た は ず だ 。 

















っ 
ー ソ 








凌 
の ステ デップ ぬ 


ダイ レク トモ ー ド と 
ブロ グラ ム モ ー ド 


\* プ ログ ラム の 実行 は 
RUN そ し て HETUHN だ 


ベー シッ ク 命 令 に は 、2 通 
り の 使い 方 が ある 。 ダ イレ ク 
トド 直ら 委 ロ グラ ム モ ー ボ 
だ 。 

ダイ レク トモ ー ド は 、 命 令 
文 を 入力 し て 、 憎 と する と 同 
時 に 実行 する モー ド 。 

前 で 勉強 し た PRINT `B 
ASIC* と いう 命令 文 、 お ぼ え 
て いる か な ? [RETURN キー 
を 押す と 同時 に 実行 し て 、 画 
面 に BASIC と 表示 し た ね 。 
これ が ダイ レク トモ ー ド な の 
だ 。 
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人 命 今 を 受け た ら 
な に も 考え ず に 
た だ それ だ け を 
すぐ 実行 する の が 
ダイ レク トモ ー ド だ 
スク ヤル 課 っ て 








パー ト 0 


こん に ち は ブ ファ ミコ ユン ペー ジッ 


BAGBIC と 表示 させ る 3 行 の プロ グラ ム 


次 の プロ グラ ム を 入力 し て みよ う 。 


10 人 W 表 委 
20 の 選 d 二 の 紹 043.(42 
30 下記 生 抽 TU TBIA STW 


IRETURN] キー を 押す た ひび 
に 、 命令 文 が 画面 ! < 表示 され 
る けど 、 た だ それ だ け 。 PRINT 
*BASIC^? と ある の に 、 BASIC 
と 表示 され な いで は な いか 。 
と いう わけ で 、 こ ん ど は RUN 
と 入力 し て 贈 だ 。 

画面 が 1 度 消え て か ら 、 画 
面 の ほぼ 中 央 に BASIC と 表 
示さ れ た ね 。 こ れ が プロ グラ 
ム モ ー ド の 実行 な の だ よ 。 


BASIC 


RUN と し た ら 
か な ら ず 較 で 
フロ クラ ム は 
動き だ す 













きょう ば ん こう 


* プ ログ ラム と 行 番号 
プロ グラ ム を 作り あげ る 各 


めい れい ぶん 


吊 全 交 は 、 | 行 ご と に 文頭 に 
きょう ば 
行 番 号 を つけ な けれ ば な ら な 
し いい ん だ 。 
ぎょ うば ん ご う 

より 4 だ Mod 
小 \ さ な 命令 文 か ら 須 に 実行 し 
て いく か ら 、 は じ め は 小さ な 
1 うば ん こう 。 、 は じ 0 
行 番号 か ら 始 め て 、 だ ん だ ん 
お お 1 うば ん ご う 
LAeexNdWk 

ぎょ うば ん ご う も ュ か くん 

行 番号 は 、 会 公 の 冬 文 こ * 
2 だ た や えば 【、 2 きこ) 
で も 、 100、200。 900…… で も 
いい けど 、 と りあ え ず 最初 の 
行 を 10 と し て 、20、30、40…… 
と 10 き ざ み に 付け て いっ た ほ 
うがい いよ 。 な に 、 理 由 は そ 
の うち に すぐ わか る さ 。 
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Rm 


きい 枝 才 あむ 倫 


プロ グラ ム は 1 行 ご と に 行 番号 


プロ グラ ム モ ー ド は 、 ベ ペー シッ ク の 命 含 革 を プロ グラ ム と し て 
いっ た ん 記憶 させ て お き 、 あ と で まとめ て 実行 する 。 そ れ か ら プ 
二 


ログ ラム は 、10、20、30…… と いう よう に 、1 行 の 命令 文 ご 0 記 
か な ら ず 行 番 号 と いう も の が 付い て いる こ と に 注意 し て ほし い 。 





RUN と 入力 し て 限 と すれ ば 、 行 番号 の 小さ い 順 に 1 行 ずっ プ 
ログ ラム の 合 合 を 実 祝 し て いく 。「 プ ログ ラム よ 。 動け 1! 」 と いう 
っ 2 





電 ょ ( 


仙 令 。 放さ まち が い は な か っ ね たか な 。 な ど と 、 
気 に な る と き に 、LIST 以 と すれ ば 、 行 番号 順に プロ グラ ム を 画 
面 に 表示 させ て くれ る よ 。 


めい れい 






ラム を すっ か り 消 し て し まう 命令 。 こ 
か ら 新 し い プ ログ ラム を 入力 し よう と い 
うと き 、 捉 い プ ログ ラム を 消し て きれ い 
に する た め め に 使わ れる よ 。 た だ し 、 ま だ 
必要 な プロ グラ ム を NEW 1 命令 で 消し 
て し まっ て 、 あ わ て た りす る な よ 。 
9 

















は じ め ま し て 
ほぼ く マ リオ だ よ 


し 0 計 0 6r 4 。 5 

PHITE は 魔法 の 杖 だ 

キャ ラ を 目 由 に 出現 させ る 

ルル 
A を 見 で どら ん 。 い る ぞ 、 
いる で な ん ども カガリ ユア 
て 愉快 な アニ メキ ャ ラク タ 
が 、 ゾロ ゾロ いる で は な い 
か 。 マ リオ に レデ ィ 、 ペ ン 
AM 人 0 

こん な に 楽し い ア ニ メ キ 
ャ ラク タ た ち を 画面 に 呼び 
出し て 、 歩 か せ た り 、 遊 ば 
せ た り 、 ケ ンカ させ た り し 
PA し 00 の HP 0 まつ 
ク が 、 い っ ぺん で 好き に な 
て し まり) 獲 和 ら 
2/ 








7 を sw Ki 党 り 世 いい 瑞 本 選 遇 人 ご い 


そう だ 。 4 夫 る 者 な UN の が 
ん く つぎ %。 4 
文句 な し 。 次 の プロ グラ ム で レッ ツ ゴ ー ! だ 。 


が 


画面 の 中 央 に マリ オ の 出現 


10 SERITE ON い 
20 DEP/S 天 RITE 0. の 
(0 WWN0YACRR* 40 ツ 
用 40 忘れ ず に 了 以 だ よ 
(0)+CHR$+(1)+CHR 
$(2)+CHR き (3) oN 
っ 0 入力 レ し た リス ト に 
ト に MO 
40 SPRITE 0., 100. 100 目 信 が な が っ た ら 
LIST 以 で 
プロ グラ ム に まち が い は な いか な ? せ ゼ | 面 庫 に 表示 させ て 
ッ タ イ ま ちがい な いと 自信 マン マン な ら 、 \ た し か め よ う 
その まま 恨 則 | 限 | と し て 陸 だ 。 


が ん ちゅ う お う 
どう な っ た か な 7? 画面 の ほぼ 中 央 に 、 
ひょう 


アニ メキ ャ ラク タテ ー ブ ル A の マリ オ が 家 
示さ れ た ね 。 「 





いま は マリ オ が 出る だ け で いい 


短い けど 、 む ず か し そう な プ 
ログ ラム だ っ て ? そう 、 そ う 
な ん だ よ 。 た っ た 4 行 の プロ グ 
ラム だ けれ ど 、 こ の 中 に た くさ 
ん の 開 題 が 詰め 込ま れ て いる ん 
だ 。 

で も いま は 、 あ まり プロ グラ 
ム め セン 居 交 は そう 。 (て 
は た だ 、 こ の プロ グラ ム を 実行 
すれ ば 、 マ リオ が 出 て きた ゾ と 、 
お も し ろ が っ て いる だ け で いい 
生 

ON 作る ・r /Rg6W 7 
SPRITE ON、DEF SPRITE. 


ちゅ う 


SPRITE の 3 つの 今 令 が 申 心 


だ と いう こと は わか る ね 。 こ れ 
ら の 命令 を どう 使う か は 、 あ と 
で くわ し く 説 明 する 機会 が 、 き 
っ と ある は ず だ よ 。 





SPRITE ON 

スプ ライ ト 画 面 に キャ 
ラク タ を 表示 させ る と き 
に は 、 か な ら ず 実行 し な 
けれ ば な ら な い 決 まり 文 
名 だ 。 
DEF SPRITE 

キャ ラク タテ ー ブ プル A 
に ある どの アニ メキ ャ ラ 
クタ を 、 ど ん な 状態 で 表 
示さ せる か を 決め る 。 ス 
プラ イト の 定義 と いう ん 
だ よ 。 
SPRITE 

DEF SPRITE で 定義 し 
た キャ ラク タ を 表示 させ 
る 位置 を 決め て 、 実 際 に 


ひょう 5 じ 


5 めい れい 
表示 させ る 命令 だ 。 

















パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こ 


SS 6 2 ONI の SSR 


ro 


NNNIGRS00NSNGRRSRIIRSSSSS 


orS ら っ 
BPRITE は スプ ライ ト 面 


前 に PRINT 文 で 、 文 字 を 画面 に 表示 さ 
せ た ね 。 思い出 し て みよ う 。 文字 な ど が 

PRINT BASTC7 表示 され る 画面 と 

と 、 避 壮 半 浅 画面 に BASIC と いう 文 マリ オ や キャ ラ が 
が 半 夫 秀和 お ぼ え て いる だ ろう 。 / 表示 され る 画面 は 

そし て さっ き は 、 マ リオ の アニ メキ ャ ラ | ちがう 画面 だ っ て 
クタ が 画面 に 出 て きた ね 。「 ス テッ プ 1 」 の 
プロ グラ ム の 40 稚 に 、 

















SS2 











いき 馬 明 ま 中 
と あり だ 人 は だ 。 


0 , 


文字 も キャ ラク タ も 、 同じ テレ ビ の 
ほん どう 
の と を を いう と 凛 字 が 表示 され て い 


が めん 


画面 に 表示 され て いた けど 、 


が 


た 画面 は バッ ク グ ラウ ンド 画面 、 マ リ 
画面 は スプ ライ ト 
画面 と いっ て 、 区 別 さ れ て いる ん だ 。 
Cy 
2 つの 画面 が ある の ? っ て いい た い の 
だ ね 。 ま あ 、 そ の 証拠 を お 目 に か け よ 


ォ が 表示 され て いた 画 


* めん 


に 4 


間 し テレ ビ の 画面 な の に 、 


い )/ 


O 


文字 の 上 


うえ 


に 重なっ た マリ オ 


10 
20 


30 
3 


40 





100, 100 





全休 0 0 本 | 
DS 本 4 生 も りく 
2 0 敵 が 層間 
HR$(0) 十 CHR$(1) 
填 CHR$(2) 十 CHR$ 
( 3 ) 

し じ 上 S 

DA 欄間 旨 和 ん 信 (0 
RINT AAAAA" 
SPRT 1 PE け ,100, 105 





パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こい 


ar 上 

マリ オ の か げに A の 字 が か くれ た ! 
入力 し た ら 例 に よっ て 。 
RUN | だ よ 。 
AAAAA と いう 文字 の 上 
に マリ オ が 重なっ て 、 し か も 、 
重なっ た 都 分 は 消え て いる け 
ど 、 マ リオ は 例 身 すっ か り 表 
示さ れ て いる ね 。 

これ は 、 AAAAA が 表示 
され て いる バッ ク グ ラウ ンド 
面 の 上 に 、 マ リオ が 表示 され 
て いる スプ ライ ト 面 が 重なっ 
て いる の だ よ 。 

これ で 、 文 字 な ど を 表示 す 
る バッ ク グ ラウ ンド 面 と 、 ア 
ニ メ キ ャ ラク タ を 表示 する ス 
プラ イト 面 の 2 枚 の 画面 が あ 
る こと が 、 わ か っ た ね 。 


バッ ク グ ラウ ンド 面 


人 ム 上 ム 人 人 















スス ライ ト を 消す な ら 
LCTR 」 と | キー だ よ 






、 同時 に 押す ん だ SDRITE OFF 
叶 だ っ て 消え る よ 






9/ 
















貞 SPRITE DN は マリ オ の 舞台 


スプ ライ ト 画 面 と バッ ク グ ラウ ンド 
画面 は 、 わか っ た よね 。 バ ッ ク グ ラウ 
ンド 可 画面 は 文字 を 表示 させ る 画 画面 以 
プラ イト 画 曽 は アニ メキ ャ ラク タ が 表 
示さ れる 画 画面 だ 。 そ し て 、 SPRITE 
ON は 、 ス プラ イト 画面 に 描か れ た ア 
ニ メ キ ャ ラク タ が 見 える よう に 、 ス プ 
ライ ト 面 に あめ かり を 入れ る 命令 だ 。 


あか り を つけ る の は 
SDPRITE ONN。 

あか り が つい た か ら 
マ リオ の キャ ラク タダ が 





あか り を 消す の は 
SDRITE OFF 
だ よ 







(バッ ク グ ラウ ンド 面 ) 


AAAAAAAA 


SPRITE ON 


ス フ スラ イト の 
あか り が つい て 
マリ オガ が 出 た ! 





パー ト | マリ オ 、 画 面 に 由 て こい 


(スプ ライ ト 面 ) 








/ 、、 SPRITE OFF 





ス フ スラ イト が 
消え た か ら 
バッ ク ク ラ ウン ド 面 の 

























AA…… だ けが 見 える 














変わ る よ 変わ る 





いろ いろ マリ オ 


4DEF SPHITE 文 の 
数 字 を 変え これ ば 表示 も 変わ る 


ギャ タダ が テー ツル AA に は 、 
いろ いろ な マリ オ が いる か ら 、 
その うち の どの マリ オ を 呼び 
出す か で 、 マ リオ の キャ ラ は 
いろ いろ 表示 させ る こと が で 
きる 。 こ れ は あたり まえ だ 。 
て も や も 、/ 科 凍り 全 4 績 人 の ブ ーー バリ ソル 
A に ある どれ か 1 個 だ け の マ 
リオ を 使う だ け で も 、 い ろ い 
ろ な マリ オ が 表示 で きる の だ 。 
や っ て みよ う 。 





パー ト | マリ オ 、 画 面 に 由 て こい 
と りあ え ず 、 前 に 出 た プロ グラ ム を ち 
ょ っ と だ け 変 えた も の を 、 も う 一 度 入力 
し で 入隊 
10 SPRITE ON 
20、 表 玉 ま (SPRTTE 0.(0 い 1。 0.M 0) 
CHR$(0)+CHR$(1)+CHR$(2)+CHR 
(3) 
CT 
LOCATE 9,11:PRINT ヾ AAAAAAAA。 
SPRITE 0。, 100, 105 
と 、 生生 の ウ を 5 
RUN 了 憎 だ 。 


画面 の ほぼ 中 央 に 、 
左向き の マリ オ く ん 
(WALK1 ) が いて 、 そ 
の うし ろ の A の 字 が 、 
ちょ っ と 見 えた り し て 


いる ね 。 
色 が 変わ っ て 4 通り の マリ オ 
プロ グラ ム の 20 行 を 見 て みよ う 。 
20 DEF SPRITE 
うな っ て いる ね 。 こ の うち ( ) の 中 の 最初 の 0 を 、 い ろ い ろ 変 え 
て みて 実験 だ 。 0 、 1 、 2 、 3 の 数 字 の うち 、 ど れ で も いい か ら 、 
ここ に 入れ て みる と どう か な ? 
こ の 数 字 が 変わ る た びに 、 マ リオ の 顔 や 洋服 の 色 が 変わ っ た は 
27 









ず だ 。 マ リオ に は 、 い ろ い ろ な ポー ズ や 衣装 が ある の だ 。 


いろ いろ マリ オ 








いち ば ん 上 が 
配色 番号 O の マリ オ 
あと は 7 、 の 、383 の 願 だ 
配色 が 変わ れ ば 

感じ も 変わ る も の だ な あ ! 








文字 の 後ろ に カク レン ボ の マリ オ 
また 、20 行 だ 。 
20 DEF SPRITE 0,(0, 
| 抽 0 。 0 。 0 )…… 
こん ど は ( ) の 甲 の 3 番目 の 0 を 1 
に 変え て みる 。 ど うな っ た か な ? A 
A A…… の 文字 が 表面 に 出 て 、 マ リオ 
は この 支 季 の か げに カク レン ボ 。 頭 や 
足 が チ ラ ホ ラ 見 える けど ね 。 


















バッ ク ク ラ ウン ド 面 が 前 に 出 て 


ス フ スラ イト 面 が 後ろ に か これ た の だ 





パー ト | マリ オ 、 画 面 に 由 て こい 


mm くる り と ヾ マ ワ レー ミ ギ !? の マリ オ 
20 人 夫 灯り あお 義 は 7 条 す ん ( せ 。 よせ 。 1 は) 近 ね お 導 当 
$(1)+CHR$(0)+CHRS$(3) 上 CHRS$(2) 
( ) の 申 の 4 番目 を 0 か ら 1 に 変え る だ 
け じ ゃ な いよ 。 ニ の 次 の CHR $ (ナン タラ 
カン タラ ……) と つづ く ( ) の 中 の 順序 に 
往 目 し よう 。 
還 は (0)、(1)、(2)、(3) の 順 放 『 だ っ た 
は ず だ けど 、 こ れ は (0 ) と ( 1 ) の 順序 も 入 


れ 状 えて 、 結 局 (1 )、( 0 )、(3 )、( 2 ) と す 
る ん だ 。 


キャ ラク タテ ー フ ズル A の 


キャ ラク タ の 向き が 


左右 逆 に 表示 され た の だ 


逆立ち だ っ て で き る マリ オ 
20 Di. 本 語 SBP 役 江 T)R 9 の 100 
1, 9 0 が 由 )、 吾 夫 H RW 2 ) カ 
CHR$(3)+CHR$(0) 十 CH 
R$(1 ) 
( ) の 中 の 5 番目 の 数 字 を 
1 に し て 、 CHR$ ( ) の 数 字 
を (2 )、(3 )、(0 )、(1) に 順 
序 を 変え れ ば 、 ど うな る か と 
いつ うつ ざき る 誠 然 え は わか っ て 
いる ね 。 マ リオ の 逆立ち だ 。 








D は スプ ライ ト の 番号 


SPRKITIE 0 と いう この 0 は 、 


スプ ライ ト 番 号 0 の スプ ライ ト 
と いう 意味 だ よ 。 そ し て この 0 
は 、 ス プラ イト を 定義 する DEF 
SGPRI 征 境 季 / ほ と あ っ た 0 に 
致し な けれ ば な ら な い の だ 。 








700, 700 と いう の は 
画面 の 場所 の 
こと な ん だ よ 









リプ 
ら PRITE 上 8 
な ら 

SDRITE 3 
に する 













パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こい 
SPRITE 0, 100, 100 の 100, 
100 は 、 ス プラ イト 面 の X 座 栖 
(ヨコ ) 100、Y 座 標 (タテ ) 100 
の 位置 と いう こと 。 
SPRITE 0, 100.100 を まとめ 


*LOCATE と SPRITE 


が 

LOCATE も SPRITE も 、 画 
めん な が か が) 0 うじ 9 も 

面 の 中 に 表示 させ る 位置 を 
き めい れい w。 ち 

決め る 命令 だ けど 、 位 置 を 

し A + す ちあ 。 た ん いも が 

指定 する 数 値 の 単位 は 違う 


て みよ う 。 か ら 、 注 意 し て くれ 。 
DEF SPRITE で 決め た キャ LOCATE を 使う バッ ク グ 


ラク タ を X 座 標 100、Y 座 標 100 ラウ ンド 面 と 、 SPRITE を 
の 位置 に 表示 せよ と いう こと に 使う スプ ライ ト 面 で は 、 位 
な 導 置 を 示す 単位 が 違う か ら な 
Ji の だ 。 

_SPRITE 0 , I00, I00 バッ ク グ ラウ ンド 面 は 、 
。 ヨコ 1I00, タテ I00 の 位置 X 座標 ( 委 コ ) が 0 で 4/、 
' 3 Y 座標 (タテ ) が 0 23 と 
| 大 ま か に 分 けら れ て いる 。 
笑 数 字 や カナ 、 記 号 を ヨコ 
28 文 字 、 タ テ 24 行 表示 で き 








ーー 







と 40 る , る 秒 選 対 し て スゲ ラリ 
"ぼく た ち は ト 面 で は 、X 座標 0 255 
ここ に (ヨコ 256 ド ッ ト )、Y 座標 0 
表示 され る ー239( タ テ 240 ド ッ ト ) と な 


ん だ よ 


ーー 


つも し * ぬ 。 

だ か ら 、LOCATE 10,10 
と 同じ 位置 を SPRITE で 指 
定 す る と 、SPRITE 0 , 96, 
104 で ぐらい に な る 。 





Ph 


M 時 


人 











200RNKNKSSNNNNINSIRERSDMNSRRRS in、 


動い て 立 ーー 
硝 く よ マ リオ !『 


NNN 









RSS SR SNZOSSSRSEESESRK 


$ レ デイ ちゃ ん ゴメ ン ナ サイ 
マリ オ を どん どん 動か せ ! 


Me > バン Ag 
ル A の アニ メキ ャ ラク タ を 表示 さ 
せる 方 法 を 、 マ リオ くん に 代表 し 
て も ら っ て 説明 し て きた 。 

SPRITE ON し て 、DEF 
SPRITE し て 、 SPRITE する ん 


だ っ た ね 。 








マリ オ 、 マ リオ っ て 
マリ オ ば っ か り 
取り 上 げ る の ね 

私 は どう な っ ちゃ う の ? 


ボク が 代表 と し て 


で も 、 た だ 面 面 の 中 央 に アニ メ 1 京 り 上 げ ら れ て 
キャ ラ を 表示 させ る だ け な ん て 、 いる だ け だ よ 
洪 ん 定か と つて も お ツマ W グル オ か みた レデ ィ ち ゃ ん も 
い 。 も っ と な ん と か な ら な い の ? ペン ペン ちゃ ん も 
っ て 声 も 聞こ えて くる よう だ 。 マリ オ と 同じ に すれ ば 
まあ 、 待 て 待て 、 ア ルプ ス を 谷 。) 表示 され る さ 


いっ ぽ いっ ぽ の ぼ 


る の だ っ て 、 9 歩合 っ 
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パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こい 
て 符 か な く て は 、 頂 上 に まで た どり 着け な い 
ん だ ぜ 。 
よし 、 こ こ で は あま り ク ドク ド と 説明 する 
の は よそ う 。 マ リオ を 画面 に 出し て 、 い ろ い / 
ろ な こと を や ら せ る プロ グラ ム を 、 ど ん どん 
出し て いく か ら 、 ど ん どん 入力 し て RUN 回 
し て 、 0 続 導 じ えれ 4 
レッ ツ ゴ ー、 マ リオ ・ バ パラ エ テ ィ だ 。 2 
キャ ラク タ を ご く 単純 に 動か す WI 人 
最初 は アニ メキ ャ ラ 抜 き の 練 習 プ ログ 
ラム だ 。 画 面 で A の 文字 を 左 か ら 有 に 動 
か し て みる 。 ア ニ メ キ ャ ラ は 出 て こない 
けれ ど 、 ア ニ メ キ ャ ラ を 動か す の も 、 こ 
の プロ グラ ム が 基本 な の だ と あき ら め て 


つい て こい 。 


















FOR 一 NEX イ は 
こり 返し の 


10 6 

20 玉 UR 0 10 の 

30 LUUATE !. 10!FHINT AT 
40 PALUSEL 10 

50 LO0CATUM 1、10KPRNINT 
60 NE ズ AT 







し アリー イイ デビ 




















20 


60 


30 


50 





40 


4 動い て いる よう に 見 せる の は 
書い て 消し て 次 の 位置 に 書く 



















FOR I=0 TO 27 
NEXT 
20 符 の FOR と 60 符 の NEXT に は さま れ た 30 符 一 50 
符 を 、 0 か ら 27 す な わ ち 28 回 (エニ 0 TO 27) < り 反 
せ と い うこ と だ 。 
な に を くり 返す の ? 
LOCATE 1,10:PRINT よ AZ 


座標 位置 (0, 10)、(1., は 内 NT りん は 


10M い に 6 あ 900) 者 (27, 10) な に も な いも の ( 空 
まで 順に \A/ と いう 字 を 表示 白 ) を 表示 せよ だ か ら 


0 表示 を 消す こと だ 
LOCATE I,10:PRINT ヾ * ? 
いび OP00、( 上 上 10 2、 1 の 
0 (27。 10) の 位置 の 表示 を 

消し て いけ 。 た だ し 、 
PAUSE 10 

表示 させ て , 表示 を 消す まで 、 
ちょ っ と 時 間 を と れ 、 と いう わ 


DAUSE は 
時 6 か せ ぎ の 


数 値 が 小さ く な れ ば 
休み 時 間 は 


パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こい 


ここ で は 、 表 示さ せる こと と 、 そ の 表示 が 動く よう に 分 せ る こ 
と だ が 、 そ の テク ニ ッ ク は 簡単 だ 。 ヨ コ (X 座 標 ) に 動く 場合 な 
ら 、(1) あ る 位置 ( に 表示 させ る 一 (の 表示 を 消し て 職 り の 位置 に 表 
示さ せる UE と いう 動作 を くり 返 せ ば いい の だ 。 

動い た よう に 見 える コツ 

ヨー 浴 

スタ ー ト 位置 に つく 


Pe 「 


(0. I0) の 


人 かま うじ 


位置 に 表示 








人 本 8 






で 
し 
が * 


中 
引 c コ 
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t ひだ り 。 み き 詳 y す ー 2 
マリ オ を 左 か ら 右 に 動か す ーーーーーーーーーーーーーーーー 圭 


MC OS 

20 SPRITE ON 

20 DEF SPRTITR 0.(60 1.0.1.0)=CHI 
$(1)+CHR$(0) 十 CHR$(3) 十 CHR$(2 ) 

40 DOR 1I=m0 PD 240 STEP “ 

50 SPRITE "0。1。100 

60 PAUSE 10 

70 NEXF 

80 END 






30 DEF SPRITE 0, 
003 0 人 和 0 

| | キャ ラク タテ ー ブ ル A の マリ オ と 上 下 の 
向き は 同じ 
キャ ラク タテ ー ブ ル A の マリ オ と 左右 の 向き 
を 送 に する 。 左右 同じ な ら 0 
スプ ライ ト 画 面 を バッ ク 
グラ ウン ド 画 面 の 前 に 出 
つう の アユ ュ キメ ギャ テ タ ダダ 。 
0 な ら レ ー ザ ー の キャ ラク タ 




















に な る 
ひょう 5 じ ば ん 
表示 させ る マリ オ の スプ ライ ト 番 
9 
は 0 


50 





パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こい 
DEF SPRITE の CHR$ (数 字 ) の 順序 
1 、0 人 全 み 才 鐘 義和 あ 当 と ・ 低 仁 
ャ ラク タ と 左右 の 向き が 逆 の マリ オ だ 。 
40 FOR I=0 TO 240 STEP 4 
表示 する ヨコ の 位置 (X 座 標 ) は 、 0 240 ま で だ が 、 た だ し 4 
つ ず つ ジ ャ ンプ し た 位置 と する 。 だ か ら 、 0 の 決 は 4 、 8、12、 


240 と いう 位置 に 表示 され て いく わけ だ 。 
(ST 記 計 | 


WALK ら の マリ オ を 右向き 


10 利和 

20 5E 生 4 MA ON 

30 DE SPRITE 0,(0.1.D !.、0J) ゃ OHE 
$ も 5) ル CHRKS(4) 二 CHE9S(70 サ CHERN(5) 
STIKIM IL 0、100 100 








WALK ] の マリ オ に 逆立ち させ る 


10 GL 

20 SPRITE ON 

30 DEF SPRITE 0 
(0 0 0 (17a 
CHR$(2)+CHR$(3)+ 
CHR$(0)+CHR$(1) 

40 SPRITE 0, 100, 100 





ほん と うに 歩い て いる よう な マリ オ 


10 CLG6 

20 SDREITIE UN 

320 DEFP SPLITU 0. 
(0。}1。 0。 1 0) 
CHR$(1) 十 CHR$(0) 十 
CHR$(3) 填 CHR$(2) 

40 DEF 9PRITTE 』, 
(0。 |, 0, 1 0) 
CHR$(5) 十 CHR$(4) 十 
CHR$(7) 十 CHR$(6) 

50 DERK SPRI 四 2 
(0 1 0. 1、0) 
CHR$(9) 十 CHR$(8) 十 
CHR$(11) 十 CHR $(10) 
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7 パト ll 写り リオ 尊 則 に 貞 そ こい 


00 まま 入 人 氏 / 1 0 TO0 240 STkL/ 6 
70 が 分 放 J』 り 『OU ん? 

60 き 計 只 41U J。! ャ て JJ。、100 
90 AUREL 5 

100 。 員 お 大 ます も 』 
110 NL AL LNLX」 
120 NM 






ら ル ひょう じ 
ほん と うに 足 を 動か し て 歩い て いる よう な マリ オ を 表示 させ る 


な ら 、 キ ャ ラク タテ ー ブ ル A の マリ オ WALK 1 一 3 を 交 互 に 表 
6 ざ ひょう 5 = 
示さ せな が ら 、 XX 座標 を 動か し て いけ ば いい の だ 。 


お も し ろ い か お も し ろく な いか 
アニ メキ ャ ラ 16 個 が 総 登場 


動い た り 逆立ち し た り 歩 いた り 
の マリ オ を 表示 させ る プロ グラ ム 


お う よ う へ ん 


の 応用 編 だ 。 












アニ メキ ャ ラ 
76 個 表示 の ポイ ント は 


スロ クラ ム の 40 行 
FOR M=O TO 75 本 電 ) 訂 て WW 分 も 民 り 
と 50 和 以下 の オォ だ け の 表示 だ け で は 、 な ん と な 
SDR 『 清 計 0 ii くも の た りな いき み に 贈 る プレ ゼ 
に ある と いっ た ら ント 。 さ て 、 オ ニ が 出る か ジャ が 
わか る か な ? 出る か 。 次 に の せる プロ グラ ム を 
LC 科 の 人 C 二 あら き 簡 生 い 
画面 に 登場 する の は 、 ア ニ メ キ 

59 








ぜん いん 


ャ ラク タテ ー ブ ル に ある 16 個 の キャ ラク タ 多 員 





だ 。 だ けど 、「 あ 、 マ リオ が 出 た 。 ペ ン ペ ン が 出 
た CS2r: 仙 27> ッ fr が ああ めか で 代用 あり) 机 


っ くり 観賞 し て いる ヒマ は な いよ 。 表 示さ れ た 
り 消え た り 、 ちゃ か ちゃ か ちゃ か ちゃ か 目 が ま 
わる 。 な に し ろ 、 こ の 世 は めまぐるしい の だ 。 
アニ メキ ャ ラ ち ゃ か ちゃ か 表示 。 目 か まわ る 





10 し し LS5 

2D し hoL! !, 9 

930 9PK1I TE 上 り Un 

40 TOR MM や 0 ! り 5 

50 DEF MOVE(0O)= ニ SPRITE(M, 1, 3, 255. 


0) 1 ) 

60 DPF MOVE(1) テ 8PRITE【M 1!1, 5, 
255 0。 0) 

70 DPF MOVE(2)r6oPHIEM(W、 』 ?] 
255 0。 0) 

80 DPF MOVE(3) テ SBPRI よ (WM !) の 
255、 10] 






90 DEF MOVE(4)=SPRITE (UM 1, 8 


どー 。 
Rs 2 Oo 2 
3 SS どー ハ の プラ ネー 
鐘 2 SSRNESOACCNSTZ ンー フイ マー て | 
KG. や 、 











(いい ti 人 人 





パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こい 


255。 0。 』) 

DEE MOVE(5)ーSPKITE (ML 
256. 0 、 1 

DEF MOVE(6)=SPRITE (MI, 
258 0 。 ) 

DEF MOVE(7)=SPRITE (M, 
255。 #。 0 

ARND (250) 

B=RND (230) 

POSITION 

C=RND (250) 

D=RND (230) 

POSITION 

ド = 藤 ND (250) 

F=RND (230) 

POSITION 

G=ーRND (250) 

H=ーRND (230) 

PO091ITUON は Gi 
A1= テ RND (250) 

B1=RND (230) 


も EET ET 





PEORLTIOM 4。 4A1. 月 1 
A2=RND (250) 

B2=RND (230) 

POSITIOM SAD 2? 
C2= テ RND (250) 

D2=RND (230) 

POSITION 6 014。D2 
E2=RND (250) 

D2=RND (230) 

PO6ITIOM YY, 52. 1 
MOVE 0 (1, 2 3 4MUM 6。 ? 
PAU5SE 20 

FOUR 1 TO 2000:MEXT 
RA 0、1、2.、 3. 4。 上 6 も 7 
NEXT 

END 














マリ オ 歩 いて 
MOUVE、MOUVE 


PE の 


*DEF MOVE、POSITION、 
MOVE は 連続 ワザ だ 


キヤ ャ ヤラ フグ タ デ テー プル AA の アニ メキ ギャ ラク タタ 
は 私 り リオ な 純 や な ゆ よ 4 の 7 も スタ ー 
シッ プ も アキ レス も ペン ペン も いる 。 ま だ ま 中 醒 
だ た くさ ん いる か ら 、 ど の アニ メキ ャ ラク タ 
と 遊ぼ うと 、 き み の 自 由 だ 。 

SPRITE 命令 で 、 アニメ キ ャ ラ を 実 示さ 












10 し し い 

20 OFPRLHITLD ON 

920 リセ MIUVUEID) ぁ 5 と PRER1ITM (0.3、1.120 
り 、 0) 

40 PO351TION 0 0, 100 

90 MOVEL 0 

60 END 
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ノバ パ バート 2 ー アニメ 孝 ャ あい っ も し ょ 


ほう ほう 


せる 方 法 を お ぼ え た ら 、 こ ん ど は 、 MOVE 命令 で マリ オ を 動か し 
て みよ うう 4 POSIIION 

ここ に 新しく 登場 し た の が 、 
DEF MOVE、POSITION、 
MOVE と いう 今 念 だ 。 
DEF MOVE 

どん な アニ メキ ャ ラ を 、 ど ん な 
ふう に 動か すか を 決め る 。 で 
POSITION 

動か す ア ニ メ キ ャ ラ の スタ ー ト 
する 位置 は どこ か だ 。 
MOVE 












動か な いと き は 
O だ よ 
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アニ メキ ャ ラ は 背 番号 付き だ 


= キャ ラク タテ ー ブ ル A の アニ メキ ャ ラ は 16 個 の うち 、 ど れ で も 
表示 させ る こと が で きる よ 。 
ひと り ひ と り 、 一 匹 一 匹 、 一 個 一 個 の アニ メキ ャ ラ に は 、 そ れ 


ば ん どど 
ぞ れ 0 一 15 まで の 番号 が 決め られ て いる か ら 、 お ぼ え て お こう 。 





or あま アー) 六 を ほ 当 UVw も しょ 


DEF MOVE、 POSITION、 MOVE 


めい れい 


DEF MOVE 命令 
DEE MOVE (n) = 
に 電 、 科 り 人 ル いま 0 放 0 (4 陽 織 0 凍っ 間 『) 


0 - 3 まで の 部 。 
り の 配色 が 選べ る 


0 か 1。 0 は キャ ラ が 前 笛 に 
| 表示 。 は ルッ スタ 腔 ルド 
0ー 7 まで だ 。 が 前 面 に 出る 


キャ ン ラ の | | ぜん い どう き ょ v 
4 全 移 動 距 離 。 1 255 で 指定 。 指 


= 才 ( 定数 の 4 倍 の ドッ ト が 移動 距離 
、 生 " 移動 する スピ 
MM 株 0 ド 。 1.ー255 移動 距離 700 な ら 
で 指定 。 60 ド / 700xX4=400 で 
ッ ト 動 く の に | 400 ド ッ ト 移動 だ 
か か る 秒 数 だ 


い どう ほう こ 


移動 方 向 。 0-8 
の 数 字 で 指定 する 
0 一 5 まで 。、 ア ニ メ # 
ャ ラ の 番号 だ 


めい れい 


POSITION 命令 

表示 させ た アニ メキ ャ ラ の スタ ー ト する 
位置 を 決め る の が 、 こ の POSITION だ 。 
POSITION n. X,。Y 


n は 動作 番号 だ か ら 、 DEF MOVE 2 こと 





は 

















産 標 位置 は 
前 に や っ た か ら 
も う 知 っ て る ネ 
















0 と し た あと な ら 、 こ こも 0 で 指定 する 。 
X。Y は スタ ー ト 位置 の 座標 だ 。X は ヨ 

コ の 座標 、Y は タテ の 座標 だ か ら 、X は 0 

ー240。 Y Ei ー220 の 範囲 で 指定 する 。 120。 720 が 

ョ m MOVE 命令 スタ ー ト 位置 だ 


POSITION 


ホン ト に 動け よ 、 オ イ 、 と いう 命令 だ 。 
MOVE 0 な ら 、0 と いう 動作 を 始め よ と 


いう こと だ か ら 、 DEF MOVE (0) と し 
て あっ た ら 、 こ れ と 同じ 0 で 指定 する ん だ 。 
vs 寺 


0 一 7 まで の 数 字 で 、 8 種類 の 動作 を 同時 
に させ る こと が で きる 。 


se 欄 い ti さ る う 
種類 の 動作 が 同時 に で 
アニ メキ ャ ラク タ を 登場 させ て 動か し て 
も 、 1 個 の キャ ラ を た だ 動か す だ け で は も 





ざる 


本 見 な が ら 
た べ て の ん で 








の た りな いね 。 当 だ よ 。 MOVE 命令 は 、| 放 を 書い て 
同時 に 8 和 類 の 勤 作 まで させ る こと が で き / 歌っ て 






ゲー ム す る な ん て 
で きる か な ? 





る の だ か ら 、 い ろ い ろ や っ て みよ う 。 





3 の ト 2 まこ メ 和 を Me 間 bYo も しょ 


別れ た あと で また デー ト す る マリ オ と レデ ィ 
マリ オ と レデ ィ を 同じ 画 

に 表示 させ て 、 同 時 に 動か し 

て みよ う 。 RUN させ る と 、 曽 

面 の 中 央 に 立っ た マリ オ と レ 

ディ は 、 な に が あっ た の か プ 

ンプ ン 。 . 村 江 0 記 お w た 山 

は 別れ た の だ が 、 や っ ぱり い 

っ し ょ 村 暫 湊 C も WW た. りな 


く て 、 ま た だ た 8 た だ たり で デー ト め 


いう し だ い だ 。 


10 年 軸 

20 SR 還 年 UN 

390 DERK MOVE(0O) mw93PRITP(0. 
59。 0.、 011 

40 DEF MOVE(1) =SPRITE (0. 

0 0) 

50 DEER MOVE(2)egPRLIITPI] 
52。 0 

00 -D 挟 RMOVE(M) =SPRITP(1 
52 0。 H1 

70 POD8ST 昌 ION 0、104 100 

60 DOSGITIOUNMN 2 120 100 

90 MOVE 0。 2 


















100 IE MOVE(0) キー1 .0B MOVE【(2) 
= テー1 THEN 100 

110COPMOSITEUIN い 1。 XPOS(0) YPDS(0/ 

120'08QSITTON #、KPOS(2) YPO5(Z) 

130 EE きき 0? 

140 MIUVK 1。 3) 

150 END 


4 か ん た ん せつ めい 4 
プロ グラ ム を 簡単 に 説明 し て お こう 。 





マリ オ が 左 に 行っ て 


ぎょ う せつ めい レ 
イイ W 当 日 ー 「 ナ デ ー みぎ い 
90 行 まで は 説明 いら ず だ ね 。 もう 、 知 っ 人 に 行き 
て いる こと だ も の 。 た だ 、DEF MOVE ーー 
まん っ ブ Acad 
文 が 4 つ 続い て 、DEF MOVE (0) 一 左 に 行 て から 


( 3 ) と な っ て いる と ころ が 変わ っ て いる 。 \、 合計 4 つの 動作 だ 
は 、 面 箇 の アニ メキ ャ ラ の 動作 が 4 


あめ と いう て の 76 


ゝ 


を 
紅 z ご 


パート の アニ メ テ ネ ャ ラ あ ちい っ し ょ 


* も し 一 な ら と いう 季 件 設定 の 
IF-THEN 命 令 


10 行 の ピー ーTHEN 命令 は 、 は じ め て 出 
て くる 命令 だ ね 。 も し (IF) ナニ ナニ な 
ら 、 そ の と き は (THEN) こう し な さい 、 

と いう ご と 縮 。 思 称 導 婦 電 珍 受 じ く は かい 0 間 hP 

了 M と いう の は 
は 字 「 も レ A が 】 な ら 

IF MOVE(0) = テー1 AM 


OVE (2) = ニー1 THEN 100 
と いう わけ だ が 、 こ れ は 「 も し 、0 矯 
さ ば ん どう き さ 、 お こ に 


作 ま た は 2 Au OAM いた だ たら 


| 上 AA=j 
了 月 上 


(一 1 )、100 行 | に 行 ( け 」 と いう 命 含 だ 。 の AhM ウ の だ 


O 番 の 動作 が 
され て いな いな ら 
MOVE (O) =O だ 
動 は - 1 
動か な を い は O な の だ 


めい れい 


* ERA 命 


ERA ni。 TL … と 使う 。 ある 動作 番 号 (ni hn 2 

の 動作 れ を する ア ニ メ キ ャ ラ を 画面 か ら 消す 命令 だ 。 

ERA 0, 2 な ら 0 番 の 動作 を する キャ ラ と 、2 番 の 動作 を 
する キャ ラ を 消せ と いう こと だ 。 
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110 符 は ちょ っ と や や こし い 。 
110 POSITION 1,XPOS 
(0⑩), YP0S (0) 
あと で くわ し く 説 明 す る けど 、 こ こ で は 、 
勤 作 番号 1 が 動き だ す 位 置 (POSITION 
1 ) は 、 動 作 番 号 0 番 の キャ ラク タ が 表示 さ 
れ て いる 位置 ( XPOS (0), YPOS (0)) 


と 人 に だ 本 は 99 幸多 の 。 


XpPOS ( / 
YPOS ) は 


動き の 方 向 転換 に 
よ ぐ 使わ れる よ 






























XPOS、 YPOS は 、 い ま ア ニ メ キ ャ ラク タ が 、 ど こ に 表示 され 
て いる か を 調べ る も の だ 。 






マリ 2 に 
ヨコ の 閉 宗 標 の 











レデ ィ が いる の は 
ざ ひよ う 
タテ の 座標 の 






男 XPOS (n) 
勤 作 番号 n の 動き を する ア 
ニ メ キ ャ ラ が 、XX 座 標 の どこ 
に いる か を 調べ る 。 
m YPOS (n) 

ん ざさ に 
動作 番号 n の 動き を する ア 






パー ト 2 アニ メキ ャ ラ と いっ し ょ 


ニ メ キ ャ ラ が 、 Y 座 標 の どこ に いる か を 調べ る 。 


YPOS (n) 





ば ん ご う 


動作 番号 nm の キャ ラク タ 位 置 
た と えば 1!20. 120 


XPOS (n) 


た めし に プロ グラ ム 追 加 
前 の プロ グラ ム に 、 


105 PRINT XPOS (0) ,YPOS (0) 
ぎょ う 


の 1 行 を 加え て 、 RUN [ ノ | 記 し て みよ う 。. ど うな っ た か な 7? 
画面 に は 2 個 の 数 字 が 表示 され た は ず だ 。 左 の 数 字 は 、 マ リオ 


ほう こう て ん か ん 


が 方 向 転換 する と き の X 座 標 値 、 右 の 数 字 は Y 座 標 値 だ 。 





ひよ う 


ヨコ の 座標 
は O 
タテ の 座 栖 
は 700 

の 位置 で 
マリ オ は 


ほう こう て ん か ん 


方 向 転換 だ 










6/ 












pk と 1 と 1 の と よる RY/ 細 必 ん で ブ プログラム 


s た くさ ん の キャ ラク タ が いろ いろ に 動く 
マリ オ と レデ ィ だ け で は 、 あ まり に も 単純 
すぎ る か ら 、 こ の ほか に ペン ペン や ら ア キレ ヾ 
ス や ら 、 い ろ い ろ な アニ メキ ャ ラ を 加え て 、 
いろ いろ に 動く プロ グラ ム を 載せ て お こう 。 
DEF MOVE や ゃ や POSITION 壇 の 数 値 を 、 
変え て 動か し て みて も お も し ろ い よ 、 き っ と 。 













ヽ と でも テテ 
デー ララ // ア 7 

























10 じ し ら 

20 し CGSO ち も 上 !, リ り 

30. 9 だ 上 LIL5 0N 

40 FOR M= テ O TO 15 

50 DEF' MOVE (0) 己 SPRITTL【M。 1, 1 


255 0。 0) 
60 DPER MOVE(1) =SPHITTDU【M, 2, 1!, 
2 人 、 0) 
70 DEE'MOVI(2)ー8PHITE(M, 3. 1, 
255、0。 0) 
8O0 DPE MOVE(3) =5S5PBITE(M 4 1, 
5 0、 0 ) 
90 DEF MOVE(4) =SPRITE (M, 5、1, 
2558' 0、 0) 
300 DE ド F MOVE(5) や GFKI1TE(M, 6, 1. 
255。 0、 0 ) 
110 DE MOWEKG) mwSPEI1TE(M、 7, 1, 
255、 0, 0) 
120 DEF MOUVM(Y) み wSPRITN (M 8 1, 
255。 0。 0) 


1 才 MOUMEL 0、 1,、 2, 3.、 4 も b。、 9 / 


パ バート アニ エル キャ タク を いっ つも よ 


140 ドド AUQOL 0660 

150 内 あす 

160 ド FR MS ほ 0 10U 5 

170  D お MOVE(U) コ BSPRITEDtMU 1 !】, 


255. 0, 0) 

180 用 MOVEK て て 1) eSPEITEM 2 1, 
2EK 0, 1H] 

190 DD 析 胡 ( (MOVE (2) ASPRIUITE(M、 3 1。 
255. 0。 0 

200 UK MOUVL(3) 9PELITPKtM 、 4. 1, 
255 有 H。 10) 

210 DEE MMOVE (4) や PRKRITL(M 5 、『7、 
255S 人 )。 0) 

220 有 DKK MIUVEP (5) さ 9D 有 HITEL(MJ 6、 1, 
255 0) 0) 

230 DEF MOVE(6) eS5PRJTEL KIM、 7。 1. 
255,。 0) 

240 D 誠 お MOVE(/) SGPIITE【(M) 8。 1】, 
255& 0 0) “ 






250 A 到 人 座 人 MD (7) 
260 BB 豆 多 和 ND (7) 
270 CRND (7)] 
280 D 導 虹 ND 17) 
290 FEOSILTITON A, 200。100 
300 POSITION B 100 140 
310 EQOSLITEONMN し 40 40 
320 PEQSITIONM 攻 、 150 40 
330 MOVE 0. 4。 2. 343。 4 
340 PAUSE 680 

350 NEIEIE 

3600 FEOL' MR1 TODO 1O 

370 Al1 き 民 ND (7) 

960 DE ドド MOVL(O) w5PBEBITEIA1 【7( 
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3。 208。 0 0) 

390 A2=HNH (7) 

400 DEP MOVEL(I) nAPEIUE(A2。 2。 
3 2595 0 0) 

410 A3 テ RND(7) 

420 DE MOVE5D(2) mwSPRI よ PE (A3, 3, 
3。 556 0 01 

430  A メ 4 お RMNDU(7Z) 

440 DLEM MOVEL(3) ゅ 8PNITE(A4. 4, 
3 。 255 0。 0) 

450 A5=RND (7) 

460 DEFE MOVE(4) =8PRITE(A5、 5, 
9 。 256、 0, 0) 

470 A6e テ RBRND(7) 

4d0 DE MOVK(5)=SPHITE(A6, 6, 
3、255 0、 0) 

490 A7=RND (7) 

500 DF MOVE(6)=SPRITE(A7, 7, 
9。 285 0。 10) 

510 AB 直入 誰 D (7) 

520 DEF MOVE(7) SDRITL(A6、 5 
3 295 0. 0 

530 ErHND (7) 

540 F=RND (7) 

550 G=RND (7) 

560 HH キ RNTD (7) 

870 POSLTYION 上 避 、20 140 

5860 POSITIOM FE。100. 680 

590 、 POSITION G。 140。90 

600 PO8SITION H、 210.60 

610 MOVUEY0、1。、 2 83、 4 5 .6。? 

620 PAUSE 1090 

830 NEXT 

640 END 


0 





バト 2 アビ ヒメ 中 イラ いら し ょ 


スタ ー シ ッ プ を 
画面 に 飛ば せ ! 


* コン トロ ー ラ で 動か せ ば 
自由 に どこ へ で も 飛ん で 行く よ 


キャ ラダ チャ ブル 衣 の アニ 狼 者 や 流 いい 
コル ロー が 


キャ ラ を あや つっ て 
動か すん だ ね 


を 表示 させ た ら 、 も っ と 自由 に 動か し て 


みよ うか 。 ど うす れ ば いい っ て ? 
コン トロ ー ラ を 使え ば 、 ア ニ メ キ ャ ラ 
は も っ と 自由 自在 に 動か せる の だ 。 
いま まで は 、 アニ メキ ャ ラク タダ テーブ ア 
ル A に ある マリ オ や ペン ペン 、 レ ディ な 
ご どの キャ ラ を 、 ベ ー シッ ク で 模 画面 に 表示 
させ た り 、 動 か し た り し て いた ん だ ね 。 
で も 、 ど う も その 動き が 衣 か っ た り 、 ぎ 
こち な か っ た り 、 な ん と な くも の た りな 
い 感じ が し な か っ た か い ? 
こん ど は 、 表 示さ せ た ア ニ メ キ ャ ラ の 
動き を 、 コ ント ロー ラ を 使っ て 操作 し ょ 








っ て いう わけ 。 動き か た が も っ と 自由 に に な る > ン ン 
〇 
か ら 、 気分 も サイ コー 自由 に な る か も ね 。 


まず 、 決 の プロ グラ ム を 入力 し て か ら だ 。 
じ ゆう と 
スタ ー シ ッ プ を 自由 に 飛ば せる 


10 
20 
30 
40 


50 

60 

70 

60 

90 

100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 


/〆 


じじ し 
SPRITE ON 

PO 反 1 テー0 TO 7 

DE MOVEK(I) デ SPRITE【9. 
1 (4。 0 0) 

NE XX 呈 

MOVE 0 

IF 9TRITG(0) デー8 THEN FND 
SSTICK(0) 


ます 】。 


リド SN あ U IMELEN 70 

1 ド SS ニー THEN A= ニ 2 

IF S= THEN A=6 

』 上 ら o THEN A=4 

IF 55 THEN As3 

#. よ ず ド 5 ら 5=ー6 F『HEN A= テ 5 

# ド F S デ 8 THEN A= テ 0 

』 ド 5 の 9 ILHEN A デ テキ 1 

1F Sー10 THEN A= テ 7Z 
LE MOVE(B) テ デー1 THEN 180 
1| ドロ D デ A THEN 240 

も 左用 HB 


PEOUSTFTYITON AM XPOS(B)。 YPOS(B) 
BB の 人 

MO0YV も も ALGOTO 70 

MOVE HGOTO 70 





プロ グラ ム を RUN させ て 
みよ う 。 画面 の ほぼ 中 央 に ス 
ター シッ プ が 表示 され た ね 。 
この スタ ー シ ッ プ を 動か す の 
は 、 コ ント ロー ラ 1 だ よ 。 
スロ クラ ム を ー 
終了 させ る な ら どん どん 動か し て みて ね 。 な に 
A ポ タン を 塊 す ) か が わか っ て くる は ず だ 。 
せっ か く 苦 心して 入力 し た プロ 
グ ケ ラム だ か め 、 ます チア wi の に 半 
プ し て お こう か 。 セ ー ブ の し か た 
は 前 に 出 て いた ね 。 


じゅ う 


十字 形 ボ タン の 押さ れ た 方 向 調 べ 


次 の プロ グラ ム を 入力 し て みて ね 。 
10 S= テ STICK ( 0 ) に ゅ う 9 よく 


入力 し た ら 


20 P 語 末 間 軍人 
RUNI[ 記 だ 


30 GOTO 10 
この プロ グラ ム は な に か と いう と 、STICK 関数 を 説明 し て い 
じゅ う じ けい ト お 

る ん だ 。 十 字形 ボタ ン を いろ いろ な 方 向 に 押し て みよ う 。 
お 8 が めん すう じ 
ボタ ン を 押す た びに 、 画 面 に 数 字 
が 表示 され る は ず だ 。 上 な ら 8、 下 
用] な ぁ ら 4 だ 。 斜め の 方 向 に も 押し て み 









じゅ う 5 じ けい ほう こう 
* 十字 形 ボタ ン の 方 向 

(の て 、 夫 

十字 形 ボ タン が 押さ 


コン トロ ー ラ 1 な ら 
8=STICK (O) 







ぁ ほう こう みう ち 。 し め 
間 7 の 上 た どり れ た 方 向 を 数 値 で 示す 
コン トロ ー ラ II なら と 次 の よう に な る 。 






らら =STICK (1 ) 






8 
だ よ 0 9 
っ づい て 短い プロ グラ ム を も う ひ 2 | 
と っ つ 。 玉 力 し た らい つも の よう に 
6 
RUN [ だ 。 『 
10 T=STRIG (0) MP 
0 は ボタ ン が 押さ れ 


20 PRINT T 

30 GOTO 10 

RUN さ せ た ら 、 コ ント ロー ラ 1 
の トリ ガ ボ タ ン を 押し て みよ う 。 前 
と 同じ よう に 、 ど の ボタ ン が 押さ れ 
た か で 、 違 う 数 字 が 表示 され る ね 。 
STRIG 関 才 は 、 ど の ボタ ン が 押さ れ 
た か を 調べ る も の な の だ 。 
ョ 表示 され る 数 値 
8 党 A 志 凍ら 
SELECT っ 2 
B ボタ ンーーー> 4 
A ボ タン ーー 一 > 8 


2 ない 
て いな い 状 台 だ 。 







十字 形 ボ タン の 
押さ れ た 方 向 は 
前 に も ちょ っ と 


出 て いる よ 








SELECT START は AA 





/4 





パー ト だ 。 と メル ャ 生 だ Av も し ょ 


し ゅ っ げん 
キャ ラク タタ が 出現 。 飛ぶ スタ ー シ ッ プー 0 
じ ゆう p 4 
スタ ー シ ッ プ を コン トロ ー ラ で 自由 に 動か そう 。 ス ター 二 給 ソ 


つ ぜ ん し ゅ っ ! 


が 動い て いな いと き は 、 7 種類 の キャ ラク タ が 突 共 出 し て 、 有 
がり 。 か っ て い どう 
か ら 左 へ 勝手 に 移動 し た りす る よ 。 こ の 画面 に 、 BG ゲ ラズ ィ ッ 


は v k 


*、、 夜 空 の 背景 で も 描け ば 、 楽 し さも 立体 的 に な る か も ね 。 


CLSL:CGSEP 1 1 

VIEW 

S お 表 1TE 0M 

FOR La0 TO 7 
DEEJMOVE(I) e テ SPRITE(9。 1! ナオ 1。 
1。 0 0 

NEXT 

MOVE 0 

IF 9TRIG(O) = テ 6 THEN END 
SeeTIiCk (0) 
Sm0 THEN 
sd 、 T 旧 EN 
= の 2 下 HPN 
ーー THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
MOVE (B) = テー THEN 190 

B テ AA THEN 250 

E 民 AB 

POSITION A、 XPOS(B) YPOO(R) 
B= テ A 

MOVE A:GOTQO 8 

MOVE B:GOTO 8 

H=H 十 1 

IF 月 >100 THENMN 290 


の の の ⑦ の の の の の の 
(で 〇 ぐ 〇 の ① 

| 者 4 1 ブ 

コト ーー どの (の 中 の ドド う 


ーー 
< ぐつ 
と と と とら らら と ぷ 


1 
1| 
| 
| 
| 
1| 
| 
! 
| 
I 
1 


加 加 名 避 ロロ ロ 





280 
290 
300 
S10 
320 
330 
340 
S50 
S60 
370 


380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 


450 
460 
470 
480 
490 
500 
う 10 


520 
930 
940 
oo0 
S60 


6 


GO 税 0 80 
ZmRNU【(7 リ ルキ 】 


も PD の ん m1 #HENIU 370 
IF 2 デ THEN 440 
#:『 ん 』 す MCN 510 
+ FI ん 4 TH 8570 
IF ' ん デ 9 IHELN 500 
#』 ド / テ 6 JHELI 6090 
1F /Z ノ ニー HL 730 


DEF BPRITE 0.(0.1. 0 0 0) 
CHR$(64) 填 CHR$(65) 填 CHR$(66) 圭 CH 
R $ (67) 

FOR Ne2585 TO 6 
SRPRITE 0、N 50 
POIL W1w0 TO 

NXT 

H= テ 0 

GTO 80 

DER SDPRLTE 1J(J. 14. .0。 0 0)6 
CHR$(184) 填 CHR$(185) 填 CHR$(186) 
CHR'$(187) 

FOR Na289 YO 0 
SPRITE *MN, 100 
FOR W2a80O0 TO 10OLNEXT 

NEXF 

Hm 0 

GOTOQO 80 

DE  SPRTITE 2Y0O. 1 0. 0 0) ぁ 
CHR$(96) 填 CHR$(97) 填 CHR$(98) 二 CH 


SI も だ "4 


100、 NL スズ ス T 


1 だ "4 


R $ (99) 

POR Ni1=255 TO 0 STEP 一 4 
8 PRKTI 和 Tj 選 2 NT 放 

FORK W8Sm0 TU 1OO:NEXT 
NEX 


H テ 0 :GOTO 80 





ソード る 2 アバ メキ 才 い の あ ル りみ も 、 よ 


り DLL JPIITL 3、(2、1、 60。 8 UI 
CHR$(28) 寺 CHR$(29) 填 CHR$(30) 十 CH 
R $(31) 

FOUR Nm285 TO 4 STEP 一 4 
SDPRITE 8、M 15 

FOR W4g0 TQ 100:NEXT 

NIIXT 

H= テ 0:GOTO 80 

DER 8SPEITE 4 (2 1. 0 り 、U. 0J 
CHR$(192) 填 CHR $(193) 填 CHR $(194) 二 
CH R $(195) 

FOR N=2585 TO 0 .STEP 一 8 
SPIRITELI 4 N、 1850 

FODO ほ W5 だ 0. 『O ひ 100:NEXT 
NEAT! 月 史 07GCOTO 8280 

DU QAPRLITD 5 (0 1 0 0、0)w 
CHR$(200) 填 CHR$(201) 填 CHR $(202) 十 
CHR $(203) 

が OL N2=m259 TO 0 STEP 一 4 
REPENRITE 5 NMN2、175 

が OL W6GaO TO 100 NEXT 
NSXTIHe0:601T0 8 

HE NPRKITL 6 (0. 1 0. 0. 0)= 
CHRS$(88) 填 CHR$(89) 填 CHR$(90) 寺 CH 
R $ (91) 

FU Np255 TO 0 STEP. っ 4 
SPKITE 6。NJ 200 


が り れ WM7rw0 ! り U 00 NLXU 
NAT (4 


時 て 


GOQOTO 80 
END し 





デー ト し た いな 
マリ オ と レデ ィ 


ログ ラフ ィ ッ ク で 


は い 


背景 を 描い た ら も っ と 楽し い 


アニ メキ ャ ラク タテ ー ブ ル A の キャ ラ を 画 
箇 に 登場 させ て 、 コ ント ロー ラ 1 で 動か す 遊 
び の プロ グラ ム は 、 前 で 勉強 し た わけ だ けど 、 
その 放 で 、 マ リオ と レデ ィ を デー ト さ せ て 
みよ う 。 

次 の プロ グラ ム を 入力 し た ら 、 例 に よっ て 
RUN [| だ よ 

マリ オ と レデ ィ が テー ト し た ! 














10 QLdYCGSRT 1.0 

20 'SPRITE ON 

30 FOR 1 テテ 0 TO 8 

40 DEE' MOVE(1) =SPHITE(0, 』! ネ 2 二 
1 すま 。 14。 9 0) 


/⑯ 





50 
60 
70 


60 
90 
100 
110 
120 
130 


140 


Yi ば 、 ま 才 の 本 導い らし は 


N 所 丈 T 
FOR 1= ラ 0 TMD 8 
DE MOVE (! 十 4) 三 SGPRITE (1 『W 
2 上 ま 。 1。 1。 09. 2 
N EX 
PQOSITIONM 。 1。 2 120 

MOVD 1:Bo1 

POSITION 7, 200. 120 

MOVE /:D デ ティ 

IF STPREIG(O0OO8 OR STEIO(1) 
=ー き 。 THEN PND 

SawSTTICK(0) 

IF 8= テ 0 THEN 270 

IF Sel THEN A=1 

TKR S な 2 PHENM A= テ 3 

1 Be4 THEN Ap2 

1F S=8 THEN A= テ 0 

TK MOVE(B) テー]1 THEN 260 

IE AA=B THEN 260 

昌 民 A B 

POSITION A。、 XPEOS(B) YPOSB) 





240 HH ラ A 

| 日 切 250 MOVE HBH:GOTO 270 
260 MOVE ん A 

270 TpmSgTrTilOK(1) 

280 TFP TawO0 THEM 00 
2900 1 上 Tm キ 1 THEN G ァ 5 
20H IF テリ THPDM PP ォ リ 
310 IF Tw4 THEN Ca ゅ 6 
320 IF 『 リ ちあ 8 THEN CA4 
330 IF MOVE (D) = テー1 THEN 830 

640 !TF CFD THEN 390 

300 EKA 1 

3900 POSITION 'C、XPOS(D) YPO5(1U) 
9340 リ D=C 

380 MOVE CrGOTO 190 
390 MOVE D:GeQOTO 190 





ふた り が うま く 会 える か な の 


画面 に 登場 し た の は 、 左 
側 に マリ オ 、 右 側 に レデ ィ 
だ ね 。 こ の ふた り は きっ と 
仲 よ し だ よ 。 だ けど まだ 、 
60 








人 ー ア Co ラプ だ きり は 


な ん と な く ふ た り だ け で デー ト し た こと は / コン トロ ー ラ は 
な いん だ 。 こ の ふた り を せめ て 、 画 面 の 中 > マリ オ 
で だ け で も デー ト を させ て あげ よう 。 II は レデ ィ だ よ 
ここ の マリ オ と レデ ィ は 、 ち ょ っ と 本 長 
用 に で き て いて 、 上 下 左右 に は 自由 に 歩け フロ クラ ム を 
る けど 、 斜 め に は 動け な いと き て いる 。 そ \ 廊 わ ら せ た いな ら 
こら あたり は カン ベン し て も ら お う 。 どちら の 
マリ オ を 動か す の は コン トロ ー ラ I 、 レ \ コン トロ ー ラ 


ーー 200020。 
N A ボ タン を 邦 す 
、 マ リオ 、 横 に 行っ た り レ て 


5 に 行け ば 
レデ ィ の と ころ まで 近い の に 


マリ オ も レデ ィ も 
E よ 3 げ さ ゆう 

上 下 左右 に し か 
動け な いん だ か ら 


不器用 な も の だ 


ちょ っ と も の た りな いけ ど 、 コ ント ロー ラ を 合っ て いろ いろ な 
キャ ラ を 動か す プ ログ ラム と し て は 、 こ ん な と ころ が 基 失 形 だ 。 


か ん た ん 


簡単 に < プロ グラ ム の 説明 を し て お こう 。 


07 





| RkKD5kE 


ヾ マリ オ と レデ ィ が デー ト し た 1!1? プロ グラ ム の 説明 












1 1 3 
背景 を 指 い て 
それ か ら 
30 sb や ON: 孤 0 生 WWeuE 衝 社 (っ 2 し ュ 
0 か ら 3 だ よ デー ト さ せれ ば 
40 DEF MOVE (1I) =……1 | も っ と 峡 し い ょ 
は 動作 番号 な の だ 
60 一 80 行 どん な レデ ィ を どう 動か すか を 決め て 
いる 。 
60 FOR 1=0 TO 3……I は 0 か ら 3 だ けど …… 
70 DEF MOVE (1I 二 4) …… 動 作 番号 は 1 に 4 を 加 


える か ら 4 一 7 だ 。 
90>120 行 マリ オ と レデ 


ィ を 最初 に 表示 させ る 位 | 
ち き 
置 を 決め て 。 


130 行 どちら か の コン ト 
ロー ラ の A ボ タン が 押さ 
れ た ら 、 プ ログ ラム は 終 
了 す る 。 
140 ご 260 行 マリ オ を 移動 1 
させ る きま り を 作る 。 
270--390 行 レデ ィ を 移動 


させ る きま り を 作る 。 








や ント る 、 まあ オ ャ 用 いっしょ 


ck と 1AY/ と モコ の と て る 9AY 当 半 ん で プロ グラ ム 


は い けい 


Pr し い マ リオ と レデ ィ の デー ト ーー 穫 

ー ト する と き に は 、 ま わり に 

内 か お 浅 AN 遠く の 山 が 

か すん で いた り と 、 な に か いろ い 

ろ な 脊 景 に 較 ま れ て いた ほう が 、 

画面 も 楽し く な る ね 。 フ ァ ミ コン 

の BG グ ラフ ィ ッ ク を 使え ば 、 間 

景 が 描け る か ら 、 そ の 景 の 中 で 

ふた り を デー ト さ せ て みよ う 。 


10 ' 半 SN CDSET FD 

20.8PRETTPEION 

25 VIEW 

30 ま DRU Law0 TO 3 

40 DEF MOVE(I) =SPRITE(0, 1* ネ 2 寺 
1. T 1 0 0 

50 NEXT 

60 GR 1=0 TO 3 

70 DEF MOVE (I 二 4) =SPRITE 


フロ クラ ム の 最初 は 
前 と 同じ だ か ら 
新た に 入力 し な ぐ て も 
前 の を 利用 すれ ば いい 


























% キ 1 すす 、 4。 0。 2) 

1 開 有 80 NEXT 

| 90 POSITITU 衝 上 20. 120 
10U MOUVE 上 1 : お =1 
110' POSLTIOUM 7。 200. 120 
120 MOVE 71 な 7 
190 IIW BLIHRILO(UO) を 8 OL STHRIG(]1) 

8 THEN END 

140 SBTICK(0) 
190 IPP Sew0 THEN 70 
160!. 1 WV.、 Smt "THEN Aa1 
170 1 5 ぁみ 2 THEN Am8 
190 TFP ee』M THEN A ウ 6 
190 IP Sa8 THEN Asl 
200 IP MOUVE(B) ゅ て] THEN 260 
210 IF Am 村 THEN 260 
290 PRKA HB 
930 091TION A、 XPO9(B)YPOS(B) 
240 HHーA 
250 MOVE BOOTO 270 


アニ メキ ャ ラ と いっ し ょ 


TaaTiCk(1) 

『F Pa0 YHEN 

IF =1 THEN 

IF T キ 2 THEN 

IF T=4 THEN 

IF T=8 THEN 

IF MOVE(D) =-1 GOTO 330 

IF C=D THEN 390 

ERA D 

POSTITION CXBOS(D)YPDOS(D) 
D=C 

MOVE C:GOTO 130 

MOVE D:GOTO 130 

PD SCKAO TEN 140 

JR 9HRITE 0.(0. 1 0 1 0 
CH R $(121) 十 CHR $(120) 上 CHR $(123) 
CH R $(122) 

RMD 8PRNITEK 1 (0 4 0 (07 
CHR$(165) +CHR $(164) +CHR $(167) 
CHR3$(166) 

FOR N=1 TO 240 


と を ん 
あの 
/ ひら Oc / 


UPN すい いい 


0 う 





440 SPRHTE 0 N, 130 
450 NEXT 
460 FOR _ N=1 TO 20 
470 "9PRITE) 1,、N. 150 
480 NEXT 
400 GOTGO 140 







は い ! 






い ゝ er ず 
生 遇 を 作る BG グ ラフ ィ ッ ク の パタ ー ン 図 





キヤ ラク クダ 


自由 に 遊ぼ つ 








リオ が 
行 つ たり 来 た り 


めい れい 


*FORーNEX 丁 命令 は 
同じ 動作 を くり 返さ せる 


* は 、 FOR-NEXT の 勉強 を する わけ だ けど 、 FOR 
NEXT は FOR と NEXT の 間 を TO の あと に 指定 し た 数 値 の 回 
雪 だ け く り 返す ん だ 。 

FOR N ニ 1 TO 10 
N が 1 か ら I0 に な る まで IO 回 くり 返す 
NEXT 「 
1 か ら 10 ま で の 数 を タテ に 表示 させ る 6 
ちょ っ と た めし に 、 下 の プロ グラ ム を RUN し て 、 変 数 N の 増え 
方 を 見 て みよ う 。 





10 だ OR N テ 1 JJ 
20. PERINL ) N デ ,N 
90 NL ええ LL 


が めん 


間 ひ 』5 じ 1 
画面 に は 1 10 ま で の 数 学 が タテ に 表示 され た ね 。 こ の よう な 
69 





パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


働き を する の が 、 FOR 一 NEXT な ん だ 。 
この FOR-NEXT の 使い 方 は 、 同 じ こ と を させ る と き に は 、 ど 
て も 便利 な 命令 な ん だ ま ょ 。 


画面 全体 を 青い 画 で 敬 り つぶ す 
た と えば 、 何 か キャ ラク タ を 画 敵 い っ ぱい 
に 表示 し た い 場合 に は 、 ど うし ょ うか 2? の 出し 方 は 


カナ モー に で 
IGRP 有 キー 
と \ ル | キー 
を 押す ん だ よ 


10 / 和 け 代 NM TU 700 
20 PRKILINT 還 | 
OO NEL ス 1L 


めん ぜん た い 


この プロ グラ ム を RUN する と 、 面 澤 人 体 

が 背 色 に な る よ 。 その 意味 は * 軒 / を コン ビ [ ロロ の 邊 し 共 は 

ュー タ が 、 い っ し ょ うけ ん めい に 書い て いる / カナ モー に で 

か ら な ん だ 。 0 IGRP 月 キー 
青 と 白 の シマ 模様 を 表示 させ よう - 計 / と に 思 キー 


を 押す ん だ よ 
10 FOR N=1 TO 350 


20 KITINT 証 |: 


り ょ く 


わる が わる 出力 され た か ら 、 

が めん も で 

画面 に は シマ 模様 が で きた だ 
すう ビ 

ろう 。 TO 350 の 数 衝 を いろ 

いろ 変化 させ る と よく 理 稲 で 

きる か も し れ な いな 。 





ひだ り みき う ご 
= *※ マ ー ク を 左 か ら 右 に 動か そう ーー 邊 
ェ < ん ど は も う 沙 し お も し ろく し て みよ う 。 キャ ラク タ を 左 か ら 
ぎ は た 『 つ @% う い 
内 に 革 ら せる プロ グラ ム だ 。 少 し 複雑 だ か ら 、 注 意 し て ね 。 





KN CT1S 

10 FOR Nm1 10 の 
50 LUDGATE N。 190 

20 PRINT オル 

40. まず 人 衣 T テ 1 TO 100 
50 NEXT 


60 LO し じ A 人 AI! ル NM 10 
0 PRINT・ 9 


RM 
8O NLAXAL 


者 いて 消し て 動い た よう に みせ る 


\ い ゝ 


みぎ 

これ を RUN する と 、 氷 マー ク が 右 に 移動 し た は ず だ けど 、 ど う 
し て か わか る か な ? ※ マ ー ク が 勤 ぃ た よう に みえ る けど 、 実は 、 
さい し ょ か 【 み ロ 
同 編 に 革 い た マー ク を 消す と 同時 に 、 そ の 右 に ※ マ ー ク を 書き 、 
か け か け お な どう さ な ん か い か え 
書い て 消し て 、 書 いて 消し て …… と 同じ 動作 を 何 回 も くり 返し て 、 
う ご 
動い た よう に みせ て いる ん だ 。 









フ ピ 





パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


* カ ウン ター ルー プ | * ネ 書い て 


ょ ょ う Le に 人 
40 行 と 50 行 の FOR て NEXT は 、 蘭 消し て 書い て 
カウ ンタ ー ル ー プ と いっ て 、 少 闇 ! ネ 消し て 書い て 
じ か ん 
し 時 間 を か け て いる と ころ だ よ 。 間 :*X 消 し て 革 い て 
ぎょ う 5 すく 
40 行 の 100 の 数 字 を 少な くす れ TI 
は 2 ご お お 
ば 早く 動き 、 多 くす れ ば ゆっ く < く 


りす すむ よ 。 PT 


動く よう に みえ る 
マリ オ を FD ロ ーNEX 丁 で 右 に 動か す - 


ここ で いよ いよ マリ オ の 登場 と いこ う 。 マ マリ オ を 左 か ら 有 へ 移 
動 さ せる に 1 は 、IMOVE 会 今 の ほか に 、 FOR NEX 征 を 使っ て も 


いい 。 





10 し 1 し 6 

20 QRKITIL UN 

3⑳0 COGSLT 1 0 

40 DDDIM DPLERII も 90. (0, 1、0、1、0) = 
CHHS(1) 二 CUHR5(O) TCHER$(3) 填 C 
HR$(2) 
CO 2 え 2 だ 0 LM 244 SIEP 4 
pHIRIITIK り U,、 ふえ 、 100 
FOUR M デ 0 TO 1]OO:NEX え T 
Nb ええ 
END 








左右 逆 の マリ オ が 走る ぞ ! 


この プロ グラ ム を RUN する と 、 若 を 向い た マリ オ 過 / 


ぎ ほ うこ 






が 左 か ら 右 方 向 へ 走っ て 行く 。 40 行 を 見 て みよ う 。 と 


人 が 71 


向き の マリ オ は な いじ ゃ 
な いか 。 そ の キャ ラク タ 
を 誠に か せ て 登録 し て 
いる の が この 40 符 だ よ 。 
SPRITE 0 の あと 、 カ 
ッ コ 内 4 番目 の 数 字 が 0 
な ら 左 向き の その まま の 
キャ ラク タ 表 示 、 1 な ら 
苦 両 き 、 つ まり 人 郊 向 き の 
キャ ラク タ が 表示 で きる 


ん だ 。 で も これ だ け で は 
だ め 。 そ の 後ろ に ある 
CHR$ の 数 字 も 逆 に 設 
定 し な けれ ば な ら な いん 


















よう じ 
*※ ア ニ メ キ ャ ラク タ の 表示 


ぎ } う ひょう じ 
40 行 の DEF SPRITE 0 は 、 表示 す 
めい 
る キャ ウラ クタ 名 を 0 と する と 
いう と が が これ に つづ (( ) 
な か い み お し に 
の 中 の 意味 を 教え よう 。 
(DU、 1 0.。 【(,( 0) 
アニ メキ ギ キャ ラク 
じょう げ きゃく ひょう 
タ を 上 下 逆 に 表 
示し た か っ た ら 
| 
さ ゆう ぎゃ く 
| は 左右 を 逆 に し て 
表示 。 そ の まま の 表 
示 な ら 0 
スプ ライ ト 面 の キャ ラク 
タ が バック グラ ウン ド 面 
し 人 1 
の 文字 の 上 に 表示 。 | な 
。 4 て ん 
ら 文 字 が 上 


2 1 お ひょう じ 
4 文字 分 の 大 き さ で 表示 。 0 
に も て お お 
な ら | 文字 分 の 大 き さ 
は い し ょ く 


キヤ ラク タテ ー ー ブ ル と 同じ 配色 









パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


耐 キ ャ ラク タ の 逆立ち や 裏返し の 表示 


キャ ラク タテ ー ブ ル A に は いろ いろ な キャ 


ひょう 


ラク タ が あっ て 、 ど れ で も 自由 に 表示 させ る 
こと が で きる けど 、 こ の キャ ラク タ を 悦 寺 ち 
じょう げ きゃ ( ひょう な うら が え さ ゆう ぎゃ 〈 
(上 下 導 の 表示 ) させ た り 、 裏 返し (左右 逆 
の 表示 ) させ た りす る こと も で きる 。 

前 の プロ グラ ム の 40 行 を いろ いろ 恋 ぇ て た 
めし で 絆 符 


せい じょう ひ + ょ 


(正常 な 表示 ) =CHR$(0)+TCHRS$(1)+ 
CHR$(2)+CHRS$(3) 


さ ゆう ぎゃ 〈 
0 


D | (左右 逆 の 表示 ) ニ CHR$(1)+CHRS$ 






フロ クラ ム の 40 和 
DEF SPRITE O。, 
(O, 7, 0, 7, O) 
= の あと を 

いろ いろ 
変化 させ る の だ 















(0) 十 CHR$(3) 圭 CHR$(2) 
じょう げ ぎゃ ( ひょう じ 


0 (上 下 逆 の 表示 ) 











ーCHR$(2) 
士 CHR$(3) 
士 CHR$(0) 
十 CHR$(1) 
3 




















ら つ の キャ ラク タ を ドッ キン グー 
キャ ラク タタ テー ブル AO の マリ オ も レデ イ も ペ 
ン ペ ン も 、 そ の な か の キャ ラク タ も 、 逆 立ち さ 
せ た り 、 左 右 逆 に 表示 させ た り 、 自 由 に 表示 させ られ る よう に な 
っ た は ず だ けど 、 こ の 方 法 を 応用 すれ ば 、 も っ と お も し ろ い こと 
も で きそう だ 。 | 

た と えば 、 上 半身 が マリ オ で 下半身 が ペン ペン の ヘン な 生き も 
の だ っ て 表示 させ られ る の だ 。 2 つ 以 上 の キャ ラク タ を ドッ キン 
グ さ せ て 、 新 し い キ ャ ラク タ を 創造 し て みよ う 。 


3 






10 GL6 

20 SPRHITE ON 

390 CGCLSET ]。 0 

40 DEE SPRITEE 0 (0、1 0. 1。 01 
CHR$(1) 十 CHR$(0) 十 CHR$(99) 十 CH R $(98) 

50 FOURK Xem0 TO 24 MTLP 4 

00 SPRITE 0 %。 06 

70 FOR MaO TO 100 NEKT 

80 NEXT 

90 END 


さあ どう だ 。 上 半身 7 クノ 
みぎ む か は ん 
は 右向き マリ オ 、 下 半 
みぎ 
身 は 右向き ペン ペン の 
ヘン な キャ ラク タ が で 
きた で ぞ 。 


9 





クン パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


に 


数 当て ゲー ム で - 
ファ ミコ ン に 挑戦 


* 文 字 変 数 も 数 値 変数 も 
変数 は いろ いろ 変わ る 数 だ 


ファ ミコ ン と チエ くら べし て みよ うか 。 チ エ く ら べ と は ちょ っ 
と 天 げ さだ けど 、 フ ァ ミ コン が 選ん だ 1 一 99 ま で の 数 字 を 当て よ 
- (| # JA に の の まい まぁ 
うっ て いう 単純 な ゲー ム だ 。 フ ァ ミ コン が 選ん だ 数 字 を 、 何 度目 
で 当て られ る か と いう わけ は 。 

か ん が すう じ 
ファ ミコ ン の 考え て いる 数 字 は ナニ "8 ーーーーーーー 一 欠 
ひょう 5 じ 


RUN ME 二 90J す 
され た ら 、 コレ ダ と 加 200 に う 9 






に ゅ うり 


入力 す 医 た だ それ だ け で いい 
きみ が キー 入力 し た 数 字 が 、 フ ァ 
ミコ ン の 選ん だ 数 字 よ り 少 な か っ た 
ら 、!「 モ ッ ト オ オイ ヨ 」 と いう ヒン ト 
、 ひ 5 じ す 「 
が 表示 され る 。 フ ァ ミ コン の 毅 字 よ 
り 多 か っ た と き に は 「 モ ッ ト ス ク ナ 
イ ヨ 」 と いう ヒン ト が 出る 。 








0 CU89 
20 A=RND (99) 
30 K1I ニ 1 
40 PHINTD 613 が 1 の 
kN WMPDUT スウ ウツ ウ の mW, 
sl AR THEN WPTNTU 。 オ タリ し / 
G0TO0 100 
70 KI=KI 十 1 
a0 IF A> っ 有利 WHEN PHINTIU も ッ ネオ 
イ ヨ 15OTO 4 
an tf ACB PHEN HEINT セット スズ 
ナイ ヨ *:GOTO 4 
100 PRRNINT "も ウィ ナド レザ スカ 【XM/N/ 
110 INPU}I COY? 
0 DF CVA\ PTY" THEN 0U019 1V 


130 END 
(クウ ゼン と カン が た より だ が 
> の ヒン ト を た より に 、 数 字 を 入 > けっ こう 魚 を 使わ な けれ ば 
な な ん ど め あぁ 
れ 連 し て 、 さ て 価 度 目 で 当たる か が \、 当たら な いよ 
し ょ う ぶ か い な あ 
騰 負 だ 。10 回 も や り 直 し て まだ 当 た 
ら だ いよ うだ ど 、 き つと ファ ミコ ン 
に バ パカ に され て し まう に ちがい な い 。 
本 2 へ ん す 0 
ここ で は 癌 びな が ら 、 変 数 と いう 
むずかし い プ ログ ラミ ング の テク ニ 
ッ ク を お ぼ え る の だ よ 。 
95 









パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


変数 は いろ いろ な も の を 入れ る 箱 


プロ グラ ム の 20 和 を 見 て みよ う 。 

20 A=RND(99) 

これ は 、A と いう 釘 の 中 に 、 0 98 ま で の どん な 数 で も 1 っ 有 選 
ん で 入れ な さい と いう 文 だ 。 い 。 
い 換 えれ ば 、A は 、 0 一 98 ま で 
の どん な 数 に で も 変わ る よ 、 と 


Au 


すう 
いう わけ で 、 こ の A が 変数 な の 


だ 。 
変数 に は 2 種類 ある 。 数 値 変 
数 と 文字 変数 (スト リン グ 変 数 ) 


だ 。 上 の 例 で 、A と いう 変数 は 

0 98 まで の 数 値 に 変わ る の だ 

. 抽 ホ すう 直 変 数 だ る 。 。 AL 
も て も 
文字 と 。 | 文学 の と き は 
か な ら い じ つか 
必ず 英字 を 使う 。 
(正しい 例 ) 


(まち が っ た 例 ) 
さい し ょ お し すう ち 


2 A…… 最 初 の 文字 が 数 値 











@ 数 当て ゲー ム の プロ グラ ム を 読む - 


PT で TTF それ で は 壇 
生 変 数 は いっ た いな ん だ ろう ? いろ いろ な 文字 を 入れ る 逢 と で 
も い の で 知 う か 。 

文字 変数 に つい て は 、 あ と で くわ し く 説 明 す る こと に し て 、 ま 
ず 数 当て ゲー ム の プロ グラ ム を 、 最 初 か ら か ん た ん に 説明 し て お 
こう 。 


0 COLS 、 表示 させ る 画面 を きれ い に そ う ゆみ だ 。 


|20 A=RND (99) | 数 休 変 数 A に 、 0 一 98 ま で の 数 値 の 
ち 、 な に か を 代入 する 。 CO が プア ミ 
コン の 選 美 ん だ 数 値 が 23 だ と すれ ば 、 変 | 
数 A に は 23 が 代入 され る 。 

最初 の ゲー ム だ か ら 、 


次 数 K I に は 1 を 代入 する 。 


Mi マ 


40 RBRINT KITI. 24 メ ) 





50 INPUT スワ ルン ル ノ ハデ )B 
いま の ゲー ム が 何 回 目 か を 表示 させ 
た あと 、 き みた ち が キ ー 入 力 し た 天 値 
を 変数 B に 入れ る 。 

60 IF A= ニ B THEN PRIN 

T ア タリ:GOTO 100 

ファ ミコ ン が 考え た 数 値 (A) と 入 
力 し た 数 値 (B) が 同じ だ っ た ら 「 
タリ 」 と 表示 し て ゲー ム 終 了 。100 行 に 
飛ぶ 。 

9 











70 KITI ニ KI 十 1 


1 回 目 で まち が っ た ひと は 、 回 数 の 


変数 K IT に 1 する 。 


80 IF A>B THEN PRIN 
T バ モ ッ ト オォ イ ヨ ン :GOTO 40| 
入力 し た 数 値 (B) が 、 フ ァ ミ コン の | 

遂 ん だ 数 値 (A ) よ り 小 さか っ た ら 、 

ッ ト オオ イ ヨ 」 と 表示 し て 40 行 へ 。 


な お 


ゲー 栖 織 浴 り 直 。 記 に 


に ゅ うり ょ ( 


ke 本 
入力 し た 数 値 が ファ ミコ ン の 
えら すう ち お お 
選ん だ 数 値 よ り 大 きか っ た ら 、 
「 モ ッ ト スク ナイ ヨ 」 と 表示 


ぎょ う な お 
し て 40 香 べ 。。 ゲッ ム は や り 填 し 。 


100 FRIINT モウ イチ ナド 
シン マス み (Y/N) 
画面 に 「 モ ウイ チ ド シマ ス 
カ ( マ ン N)」 と 表示 させ る 。 
110 INPUT CY$ 


1200 たっ し CYP Y T 


HEN GOTO 10 
も し Y の キー が 押さ れ た ら 、 
10 行 に もち どっ て 、 再 び ゲ ー ム が 


で きる よう に な る 。 





ん Sm 3 


「 選 


90 IF A く B THPEN PRIN 〔 
T モッ トド スク ナイ ョ ": 6OTO 40 





* IF ン THEN 

も し 前 だ っ た ら フ ァ ミ コ 
シ し 上 よう と いう よう に 
も し 一 だ っ た ら 、 と 条件 を 
つけ る の が 1 FTHEN 訪 
だ 。 

60 行 の IF A=B 
THEN… は 、A と B が 同じ だ 
っ た ら 

80 行 の | ド 上 AA み ラフ H ロ は 、 
A が B よ り 大 きか っ た ら 

90 行 の |」F A<B は 、 
A が B よ り 小 さか っ た ら と 
いう 意味 だ 。 


99 


キャ ラク タ と 目 由 に 遊ぼ う 













まる で で た ら め だ 


*HND は サイ コロ の 目 だ 
思っ た 数 は な か な か 出 な い 


は っ 


ファ ミコ ン は 、 で た ら め な 数 を 、 で た ら め な 順番 で 発生 させ た 
り 表 示さ せ た り する こと が で きる よ 。 

般 当 て ゲー ム の プロ グラ ム に も 、 

20 A=RND(99) | 
と いう の が あっ た ね 。 こ の 意味 は 、0 一 98 ま で の 数 の うち 、 ど れ 
に 和久 A に 符 を よ と いう こと だ っ た 。 

ー こ に 使っ た RND が 、 で た ら め な 数 を で た ら め に 発生 させ る 
も と な の だ 。 ラ ンダ ム 関 数 っ て いう ん だ よ 。 
> で た ら め な 数 を で た ら め に 表示 させ る ーー 





ょ ん すう つか み じ か 。 みろ じ か 
LA ダム ) 関数 を 使っ た 短い 短い プロ グラ ム で 、 で た ら 
は っ せい 


め な 数 の 発生 を た し か め て みよ う 。 


10 AENIU (4) 
201PRINT Ai 
30 GOTO IO 








パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


この プロ グラ ム を RUN させ て みよ う 。 
か ず 
0 か ら 3 まで の 数 が 、 で た ら め の 順序 で 、 画面 の 左 か ら 右 に 
ん どん 表示 され て いく < ね 。 


20 行 の 最後 に ある 3 0 2.3 3 小生) 請 妥 ( 全 り ま 
) : (セミ コロ ン ) は 0 人 才 】 
_ 次 の 文字 の 右 どなり に この フロ クラ ム は 
、 く っ つけ て 表示 せよ 終わ り が な いか ら 
| と い ラ シル シ だ 恥 > / ー」 止め た か っ た ら 
ヽ *h / ' ) BTOP」 キ ー 
だ よ 


こん ど は 、20 行 の 最後 に あ 
あり は (も セロ ロレ ) お は な い 、 
20 PRINT A 
と 、 こ うし て RUN させ て みよ 
OO うか の 痢 か な 7? 
* RND 関数 
が RND (n) と いう よう に 
さっ き は 、 で た ら め な 数 が 、 使う 。 ( ) 内 の n は 1 
画面 の 左 か ら 右 へ 、 ど ん どん 表 32767 ま で の 整数 だ 。 角 式 も 
示さ れ て いっ た けれ ど 、 こ ん ど 剛 合 和 訓 
画面 の 左上 か ら 、 ど ん どん RND (5) な ら 、0 て 4 
下 に 表示 され て いく だ け だ ね 。 まで の 数 、RNp (107 な 


は っ せい 


(セミ コロ ン ) が ある か な 目 還 下條 本 8 まで の 数 を 発生 
いか で 、 こ ん な に ちがう ん だ よ 。. 便利 る ん だ 。 
707 















文字 の た し 上 算 は 
で きる の が な 


* 文 字 変 数 は 文字 を 入れ る 箱 
入れ た り 出 し た り い そ が し い 


ステ ッ プ 3 で は 、 数 値 変数 っ て いう ヘン な 数 に つい て 説明 し だ 

OL い 29 生生 っ 語 人 が 才 O 
ト ず 区 う 

な ヘン な 数 は 、 文 字 変数 っ て いう ん だ 。 









へ ん すう 


これ が 文字 変数 さ 
お (ドル マー ク ) 


を つけ て 
数 値 変数 と 区 別 レ 
て る ん だ 


0 鍵 に et. 
だ いじ だ で 





数 位 実 数 は 、 と りあ え ず 数 を 入れ た り 出 し た りす る 箱 だ と い | 
っ て 説明 し た が 、 こ れ に な ら っ て 、 文字 変数 は 、 文 字 や 文字 列 を 
入れ た り 出 し た りす る 箱 だ と いっ て お こう 。 

まず は 、 決 の プロ グラ ム を 入力 し て 、 RUN させ て みよ う 。 


7 








パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


へ ん すう 


の 
文字 変数 を 使っ て 文字 別 を 表示 させ よう = 
さて 、 画 面 に は どん な 表示 が 出 
だ か な 7? 


10 A$ テ “ABCD”" 
20 も や の BFGCH 
30 EEILNT AS 
40. PELINMT BE?$ 
50 C$ 三 A$ 十 B$ 
00 PIEILNI (93 
70 LND 










ABCD 
Pa 間 
ABCDEFGH 


* 新 し い プ ログ ラム の 入力 
新しい プロ グラ ム を 入力 
する と ま は 、 フ ァ ミ コン の 
内 メモ リ の 中 に 古い プロ グラ 
画面 の 上 か ら 「ABCD」、 そ ム が 残っ て いる と いけ な い 
の 下 に 「EFGH」、 さら に その か ら 、 まず 念 の た め 、NEW 
下 に 「ABCDEFGHH」 と 表 命令 で メモ リ に ある ブロ グ 
示さ れ た は ず だ 。 ラム を 消去 し よう 。 
プロ グラ ム を ざっ と 見 て ほし 震 い プロ グラ ム が 残っ て 
い 。10 符 に A $ 、20 行 に B $、 いる か どう か た し か め た い 
50 行 に C $ と いう 字 が 出 て くる な ら 、LIST 命令 で 画面 に 
ね 。 こ れ を 文字 変 雪 と いう の だ 。 





表示 させ て みれ ば いい 。 


7 の 











10 行 の A $= ニ = *ABCD* は 、 


A $ と いう 文字 変数 (文字 を 
入れ る 籍 に いぶ ? (ダブ ルク ォ 
… アーツ シ 吾 交 9 で 開 ま れ た 
ABCD と いう 文字 列 を 入れ 


る (代入 する ) と いう 意味 だ 。 


30 行 の PRINT A$ で 、 文 
字 変 数 A $ に 代入 され た AB 
CD を 表示 させ て いる 。 

20 行 の B $ = *EFGH/ も 
同じ だ 。40 行 の PRINT 文 で 


ひょう じ 


表示 され る 。 


* 文字 変数 と 変数 値 

文字 変数 は 数 値 変数 と 区 別 
する た め に 、 変 数 名 の あと に 
$ (ドル マー ク ) を つけ る 。 
9( BB まし ね $ ど の ん 
な $ が つい て いる れ ね 。 

また 、 文 字 変 数 に 入れ る デ 
ー タ (変数 値 ) は ヾ / (ダブ 
ルク ォ ー テ ーション ) で 閉 む 。 
IABGD4 ERGM と こう 


いう ぐあい だ 。 









50 行 の C$= ニ A$ 二 B$ は 
文字 列 の た し 算 だ 。C $ と い 
う 支 季 姿 数 に 、A $ の ABCD 
と B$ の EFGH を 代入 する 
わけ だ か ら 、A$ と B$ か が 並 
ん だ ABCDEFGH が 表示 さ 


れ て いる 。 





パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


も 生還 


文字 列 と 文字 列 を 
| 


くう 朗 訴 


、 並 べ る ん だ な 4 文字 変数 で 


た し 算 は で きる が 
9 (2 


し 人 陳 / き 算 、 か 0 才 
K 6 / 割り 算 は 
8 
WI あ 秘か の 


rf Lu/ で き な い よ 


に ん な 0 だ うん くそ 2 の 

上 自分 の 名 まえ を 文字 変数 に 入れ る 

こん ど は 、 き み の 名 まえ を 入れ て みよ うか 。 き み の 名 まえ ぇ が 、 新 
量 太 郎 だ と し て 、 前 の プロ グラ ム を そっ くり いた だ いて し まえ 。 


10 A$ デ "シン セイ ^ 

20 B$ ニ エタ ロウ" 

30 まま KITINTLJAS6 
PKKINT は 6 
C$ テ ニ A$ 十 B$ 


PRINT し よ に ゅ うり ょ く ( あ そ 
いろ いろ な こと ば を 入力 し て 遊 


の 
oO か る 
UMVUENU い い 














*GODTO や GOSU 日 は 


スズ 、 れ い 

つの 、 

流れ を 変え る > ジャ ンプ ブ 合 負 
プロ グラ ム は 、 稚 番号 の 小さ な 順に 実行 し て いく 、 と いう タテ 
マエ は も う 知っ て いる ね 。 だ けど 、 例 外 は どこ に で も ある も の だ 。 


GOTO 命令 ゃ GOSUB 命令 も その ひと つ だ 。 
行 閉 号 の 小さ い 順 か ら 実 行 し て いく どこ ろか 、 そ ん な きま り は 
笠 ろ うと いう 気 も さら さら な く 、 行き た い 行 番号 の と ころ に 飛ん 


めい れい 


で 行っ て し まう 。 だ か ら 、 GOTO ゃ GOSUBs 命令 を ジャ ン プ 命 令 


と いう ん だ よ 。 






いい の さ で 
ぼ ご は 700 行 に 
仕事 が 待っ て 














お い お い 、 
次 は 60 行 だ よ 








等 mee 委 通 


キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


le す か す の ん 6 
』 * ネ が 好き な 数 だ け 画 面 を か ざる ーーーーーーーー 邊 


10 じ CLS 
4 1! リ UPFUI ん A 


3 1 じ A270 JIHELN 20 
40 IF A 才 0 JHMN 200 


pu uu1USUU 100 
60 U010U 20 
100 EEOR N=1 
0 PRINT  【: 
41424U NL も b も ん TL 

190 KEILIURN 

200 END 


この プロ グラ ム は 、 数 字 キ ー で 
入力 する 20 ま で の 人 寿 意 の 数 だ け 、 
画面 に 「 XX」 を 表示 させ る ん だ 。 

RUN させ る と 、20 行 の INPUT 


文 で キー 入力 待ち に な る 。 1 か ら 
20 ま で の 数 を キー 入力 し よう 。 

0 を 入力 する と プロ グラ ム は 終 
了 だ 。20 以 上 の 数 を 入力 する と (30 
行 )、 も う 一 度 20 行 に 戻っ て 、 ふた 
た び 入 力 待ち だ 。 

た と えば 、 5 を 入力 し た と し て 、 
プロ グラ ム を 追っ て みよ う 。 


+ リ り ん A 


ぎょ う も ど 


20 行 に 戻る 


00 告 に ジャ ンス 


60 行 に 戻る 
サフ ルー チン 


ここ に 出 て くる ジャ ン フ 命 人 > は 
30 行 、40 行 「 の | エー 月 EN 
50 行 Tr の GOSUB 
60 行 の は GOTO だ 








10 CLS | 画面 を きれ い に し て 、 

20IINNIBMII この A に 5 が 入る 。 

30 FTF' AS>20 THEN 20 ト 入力 し 
じょう けん 


た 数 が 20 以 上 だ の 糧 め 9P 衝 和 


パパ 





40 


し た 数 は 0 で は な いか ら 、 こ の 行 も 無 。 


この 行 は 無視 。 
1 』 テ 0 44N 206 


う 条件 だ か 0O 


に ゅ うり ょ 〈 


… 入 力 


|50 GOSUB 100 |…100 行 へ ジャ ンプ ( サス ルー チン ハ 


ぎょ う い 
し ろ と いう か ら 、100 行 に 行っ て みよ う 。 





130 RETURN「…50 行 の COSUB 文 


を 受け て 、 GOSUB-RETURN の 訂 了 。G 


飛ん で 行く 区 





WE N テ 1 TO pl 則り スル 


CEormots に 入る 。 AA は 5 だ か 
PINT 3110 PRIND "Wi 


MA 人 2 の 下 旋 。 


し ゅ うり リ ょ う 


NEX] の 終了 。 


ぶん っ き ぎ ぎょ う ぎょ う も ど 
OSUB 文 の 次 の 行 (60 行 ) 本 


650 TO 20「 … ま た 20 行 に 戻っ て 、 も う 一 度 く くり 返し 。 
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kk4 ン ko cw 

プロ グラ ム の 主 と な る 流 
れ を メイ フル ーー チン と いう 
が 、 サ プル ー チ ン は 独立 し 


yp 脇役 / Oo 
メイ ン ル ー チ ン の 中 に 割 


リッ 1120 NEXT ト 100 行 の 


ら 、 次 の こ と を 5 回 くり 返 反 す 。 


人 を 5 回 表示 する と 


FOR 文 を 受け て FOR 一 





り 込 ん で 、 ひ と つの 役割 を 
巣 た し た あと で 、 ま た メイ 
ン ル ー ル ソ は 読 。 

この プロ グラ ん で は ほ 、100 
行か ら の FOR て NEXT 文 が 
サブ ルー チン だ よ 。 





パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


瑞 ジ ャ ンプ 命令 は た くさ ん ある よ 


を 表示 させ る プロ グラ ム に は 、 ジ ャ ンプ 命令 が た くさ ん 出 て 
めい れい 


きた よ 。 ど れ が ジャ ンプ 命令 だ ろう ? 5 


ョ GOTO 命令 
60 GOTO 20 
ぎょ う と い _ 
20 行 に 飛ん で 行け 。 
ぎょ うば ん ご じゅ ん じ ょ 
行 番号 の 順序 な ん て は 
つ AIL な が 六 。 
了 有 0 
で も 20 符 に ジャ ンプ し 30 IF A>20 THEN 20 
も し A が 20 以 上 だ っ た ら 、 20 行 に 飛ん 
で 行け 。 THEN の 後ろ に COTO を 入れ 
て 、IF A>20 THEN GOT 
0 20 と いっ て も 同じ こと だ 。 


50 GOSUB 100 
) 
130 RETURN 
まず 100 行 に ジャ ンプ し て 、 
ネ ん 1 滑 き 7 いい 
RETURN 文 に 出会っ た ら 前 に 5 ^) 
ネ っ つぎ ょ う ( 
戻 間 。 GOSUB 文 の 次 の 行 に 和 彩 UM 
行け と いう 命令 だ 。 ] 
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マリ オ が ご どん どん 下 に 下がっ て いく 
前 の プロ グラ ム で 、 GOTO や GOSUB-RETURN の ジャ ンプ 
稀 穫 ん 鍛 辻 に 六 明 し た けど 、 プ ログ ラム を 実行 し て も 、 た だ 「*」 
が 表示 され る だ け で 、 ち っ と も お も し ろく も な か っ た ね 。 
こん ど は 、 あ の プロ グラ ム を 応用 し て 、 少 し は 変化 の ある も の 
を 作っ て みた 。 キ ャ ラク タテ ー フル A に ある マリ オ の キャ ラク タ 
* 6 


を 実 示さ せ 、 そ の 表示 位置 を 、 き み が 操作 する 数 字 キ ー で 変え て 
の みよ ② あ を りう 人 わけ だ 。 


SI 


10 や La 

20 BPRITE ON 

30 _ INPUT A 

40..1F A>255 THEN 380 
50 IF A= テ 0O THEN 130 
60 GOSUB 100 
70.qOTO、20 





100~" DPP MOVE(1) SSPMNITL(U0 5 1. 
A 0.。 0) 

110 MOVE ] 

120 REFURN 

130 END 


RUN する と すぐ 入力 待ち の 状態 に な る 。 そ 


こ で 255 以 下 の 数 字 を キー ー 入 力 し て みる 。 提 し た 
敷 字 分 だ け 下 に 、 マ マリ オ が 移動 する よ 。 ぜ や : 


に ゅ うり ょ ( 


0 を 入力 すれ ば 、 プロ グラ ム は 終了 する 。 
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左右 に 動く 
が わい い レ ディ 


* キ ャ ラク タ の 表示 や 
移動 も 自由 自在 だ よ 


キャ ラク タテ ー プ ブル A キャ ラク タテ ー ブ ル A の レデ ィ 


に ある か わい い レ ディ の 
キャ ラク タ を 左右 に 動か 
す プ ログ ラム を 作っ て み 
た 。 次 の プロ グラ ム を 入 
力 し て RUN させ た ら 、 
レデ ィ を 動か す の は 、 コ 
ント ロー ラ 1 の 十字 形 ボ 
タン | を 昌 と | は | だ よ 

ント ロー ラ で レデ ィ を を 者 に 前 か す ー 

10 Ci 


20 9SPKILL ON 
9 じじ AS も 『 1。 0 


2 は 











40 DE も MSPRITUU / 2 し (02 1 0 し 60 
上 CHR$(33) 十 CHR$(32)+CHR$(35) 十 CHR 
$ (34) 
50 DEF SPRMPMIN WM2、 4 0 "607F 
CHR$(32) 填 CHR $(33) 十 CH R $(34) 十 CH R $(35) 
60 SPRINE 2,100 140 
70 X メ 100 : Y 三 140 
80 S=STICK(0) 
90 IF S=0 THEN 80 
100 IF S= ニ 1 THEN X=X 十 4:GOTO 200 
110 IF S=2 THEN X=X 一 4:GOTO 210 
120 GOTO 80 
200 8SPRITEU SISPRITE 2 .%Y【*G 
OTO 80 
20.5WRITE 208PHITE 3. AX, YY)0 
OTO 80 











プ ログ ラム を 簡単 に 説明 し て お こう 
10 一 30 行 は 初期 設定 だ 。 キ ャ ラク タテ ー 
ブル を 動か す と き の き まり 文句 みた いな も 
の だ か ら 、 こ の まま 暗記 すれ ば いい 。 
40 行 と 50 行 は 、 表 示さ せる レデ ィ の キャ 


ラク タ を 決め て いる 。 ス プラ イト 2 の キャ 












表示 させ る 
キャ ラク タダ を 
決め る の は 
DEF SPRITE 


ゆ や みぎ 
ラク タ は 左右 を 逆 に し て 右 を 向い た レデ ィ 、 oO@6 スー 
スプ ヌイ ト 3 は 、 キ ャ ラク タテ チー ブル に あ た の 
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パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


ぎ ざ ひょう} 


X 座標 Z40 


も ちろ ん 
こん な に 大 き な レ ディ が 
表示 され る わけ で は 

な いよ 


0 ey 補い 


る まま の 左向き レデ ィ な の だ 。 
ょ う 者 
60 行 は SPRITE 2 で 室 義 し た 


みぎ 


ぎ ひょう R ュ 
右向き の レデ ィ を 、 双 座標 を 100、 * X 座 標 と Y 座 標 
ざ ひょう い ち ひょう じ 
巫 標 Y 言 に 表示 \ き の) どの めん JE っ 
Y 座標 を 140 の 位置 に 表示 する と X 座標 は 画面 の 横 の 位置 、 
いう わけ だ 。 Y 座標 は 画面 の 縦 の 位置 の 
nr イソ ゴ さと だ 1 
いり し が めん じょう ゆう こう 
ス フ ラ イト 画面 上 の 有効 
びょう じ は ん い oo ぎざぎざ ひょう) 
表示 範囲 は 、 横 ( X 座標) 
だ で ひょう 
0 て 240、 縦 (Y 座 標 ) 5 て 
は ん い な い 
220 だ 。 こ の 範囲 内 だ っ た 
2 うな 
ら 、 レ ディ は 自由 に 動け る 
は ん い が い し て い 
が 、 こ の 範囲 外 を 指定 する 
と エラ ター に な か っ て し ま 2 ま 。 
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70 行 は 最初 に 表示 させ る 座標 
位置 。 こ の 位置 を 変化 させ て レ 
ディ を 左右 に 動か す の だ 。 

80- 120 行 が 、 コ ント ロー ラ の 
天 : お ML E 2 80 行 の S = 
S 上 KA 人 で コル 舌 さ ラ 
[ の 十字 形 ボ タン の どの 方 向 が 
押さ れ た か を 調べ る 。 

90 行 は 、 も し S に 0 が 代入 さ 
れ た ら と いう わけ で 、 ボ タン が 
押さ れ な か っ た ら 80 行 に 戻る 。 

100 符 は 、 も し S に 1 (十字 形 
ボタ ン の 右 方 向 ) が 代入 され た 
ら 若 に 動く と いっ て いる 。 

110 行 は 、 も し S に 2 (十字 形 
の ボタ ン の 左 方 向 ) が 代入 され 
た ら 、 起 に 動く どい っ で いる 。 

200 行 で 右向き の レデ ィ 
(SPRITE 2)、210 和 な ら 左 
向き の レデ ィ (SPRITE 3) を 


ひょう 5 じ みぎ (だり う ご 
表示 させ て 、 右 と 左 に 動か す 。 








コン トロ ー ラ TI を 
調べ る と き は 
STICK( 1 ) だ 









* 十字 形 ボタ ン 
キャ ラク タ な ど を 動か す 
と き 、 そ の 方 向 を 決め る の 
が 十字 形 ボタ ン だ 。 
、 上 方 の ボタ ン ン [を 押せ ば 
上 (AR 左 方 の ボタ ン [人 | を 提 
せ ば 左 に 動く が 、 斜め に 動 
か す と き は 、 た と えば 、 右 
斜め 下 な ら 国 と [の 方 両 
を 同 時 に 押せ ば いい 。 


じゅ う じ コク 
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ボタ ン が 押さ れ た それ ぞ 
れ の 方 向 に は 、 フ ァ ミ コン 
が お ぼ え て いる 決ま っ た 数 
字 が つい て いる 。 上 な ら 8、 
下 な ら 4 だ 。 あ と て 出 て く 
る が ら 、 お ば で お こり 。 


ミ コン 
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以 ク ォ ズ 


テレ ビ の 画 面 に 


テレ ビ の 可 画面 に ? マー ク が 表示 
さ 示 慈 交 線 生 芝 導 立 が 人 な に か 
入力 し て くれ 」 と お 願い し て ぃ る 
の だ か ら 、 キ ー ボ ー ド か ある い は 
コン トロ ー ラ を 使っ て 、 な に か 入 
力 し て あげ な けれ ば いけ な い 。 
それ で は 、 な に か を 入力 する 命 
令 に は 、 ど ん な も の が ある か な 。 
少し くわ し く 説明 し て お こう 。 
ファ ミコ ン に な に か を 入力 し て 
や る と き の 命 令 に は 、 INPUT、 ミー ニン 着け 則 き な 
INKEY$、STICK、STRIG な ど いけ ど 、 か わり に ? マー 
が ある 。 これ ら の 使い 方 を お ば え ク を 出し て 、 きみ に 話 レ 
て お こう か 。 少し お も し ろ 味 が な ヽ か ける よ 
いか も し れ な い が 、 だ いじ な こと 
だ か ら 、 が まん する ん だ ね 。 















に 季 今 りり ょ く 


*INPUT で 入力 し た ら 
PRINT で 表示 させ て みる 


次 の プロ グラ ム を 入力 し て 、RUN さ せ て みょう -。 


0 CUS 

20 INPUT AmiRIUN 憎 
30 PRINT A ーーー つ 
40 END 


な ん と まあ 短い プロ グラ ム だ 。 で も 短く と 
も りっぱ な プロ グラ ム だ 。 ど うな っ た か な ? 

画面 の 左上 に ? マー ク が 表示 され て 、 カ ー ソ ル も ある ね 。 こ れ 
が 「 な に か 入力 し て くれ 」 の サイ ン な の だ 。 

ここ で た と えば 「8」 を 入力 し て みよ う 。 面 面 に いま 入力 し た 
「 8 」 が 表示 され る よ 。 





7 ょ ん 






キー ボー ド か ら O を 入力 し た と 
数 値 や 数 式 で な ぐ 周 じ に な っ て 






B と か C と か 
BCD と か 
文字 を 入れ た ら 
どう な る ? 





O が 表示 され る よ 










だ っ て 、A と いう 
並 数 は 、 文 字 用 じ 
ち よう 


ゃ な ぐ て 数 代用 の 
入れ も の だ か ら ね 
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こん ど は ちょ っ と 変え て 、 次 の プロ グラ ム の 実行 だ 。 


10 も し ん め A に お が つい た な 
20 LNPDUJ A60 

3U PRAIUMIL AS 

40 END 


こん ど は 、 キ ー ボ ー ド か ら 文 字 を 入れ て みよ う 。E で も EF で も 
EFG で も いい よ 。 入力 し た 文字 が その まま 表示 され た は ず だ 。 
お が つこ と 、 

これ は 数 値 用 で は な ぐ て 

文字 用 の 入れ も の で す よ 、 

と いう 意味 に な る の さ 


3 DRHLNT A 
す 
と いう と き の A は 、 数 
値 変数 と いっ て 、 こ の 
すう ち 
A に は いろ いろ な か 数値 
や 数 式 が あて は め ら れ 
し 
た と えば は ぢ と 20 、| NEPUT A$ 
数 値 を 入力 レ し て も 30 PRINT A$ 
いい よ と いう と き の A $ は 、 
だ けど この 8 は 文字 数 と いっ て 、 い 
「8」 と いう 文字 で ) ろ いろ な 文字 が あて は 
数 値 で は な いよ め ら れる 。 
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ee メッ セー ジ を つけ て お く と 便利 だ よーーーーーーー 一 等 


5 人 8 に ゅ うり ょ く 
た だ 「? 」 が 表示 され る だ け で は 、 な に を 入力 し た らい いか 、 


すこ ん せつ を 
わら から な いか も し れ な い 。 そ れ で は 、 も う 少 し 親切 な プロ グラ ム 


M チ y 
を 実行 し て みよ う 。 


10 し じ し 5 


20 INPUT サマ スク ハニ“ 


30 PRHTNT .A$ 
40 END 


ひょう 


ん まま ( ナ マエ 机 琶 あま 表 
示さ れ て 、 キ ー 入 力 の 状態 に な る 
か ら 、 な に を 入力 すれ ば いい か 、 
すぐ わか る ね 。 新 星 太郎 な ら 、「 シ 












































ン セ イタ ロウ 」 と 入力 する わけ だ 。 


ー 
ヽ ヶ で 靖 う こと 、 そ し て 変数 の 
ま を わす ー 
誌 -・ を 忘れ な いこ と 。 
2. 
だ い に ゅ う 
は 穫 入 で き 邊 が は 。 は 「 こ と 


)A$ 


ーー 





_* INPUT 命令 の 注意 


メッ セー ジ を つけ る と き は 、 


支 字 変数 に は ,( コ ンマ ) 


に ゅ うり ょ く 


で キー 入力 終わ り 」 と いう 合図 に 
な っ て し まう 。 

2 
力 し た ら 、 か な ら ず [RETURN] キ 
ー を 押す 。 


っ ポー ド ら 02 
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* ょ どん な キー が 押さ れ た の か 
全部 わか っ て し まう INKEY お 


キー ボード か ら 1 文 字 だ け を 入力 
する の が INKEY$ 命令 だ 。 自分 で 
ゲー ム を 作っ た りす る と き に 、 と て 
も た くさ ん 使う の が 、 こ の INKEY 
$ だ か ら 、 よ く お ぼ えて お こう 。 
文字 変数 =INKEY$ 
と し て 、 こ の 文字 変数 は 押さ れ た キ 
ー の 支 季 。 そし て INKEY$ は 、 その 
文字 が な に か を 調べ る と いう わけ だ 。 


押さ れ た キー は な に か を 調べ る - 


し | の | 
PBTNT パナ キ カ み キー ジオ レ テ ク タダ サイ 7 
A$ テ INKEY$ 
IE AG み 7" THEN 30 
IF A$=*\E^ THEN 80 
HLNTI リマ AS プア スン テン アポ 
ゎ むり TO 2 
PREIMUT A$7 
PRINT * ハ END み / 
100 END 















な に も 押さ な いと 
いつ まで も 

「 オ シテ クダ サイ 」 
と 出 て いる よ 





ナニ の し キ 信 | ネジ チク ダサ イ 


委 分 芝 人 を KR りり よう 。 


「 ナ ニカ キー ヲ オシ テク ダサ イ 」 
と 表示 され た だ ろう 。 キ ー を 押し て や ろう じゃ な いか 。 
た と えば 「M」 を 押す と 一 一 
衝 に 。 和 00「 (知人 
と 表示 され る だ ろう 。 どん な キー が 押さ れ た か 、 フ ァ ミ コン は ち 
ゃ ん と 知っ て いる の だ 。 
こん ど は 「E」 の キー を 押し て みよ う 。 
記 (7 ( 玩 流 」 
と 実 示さ れ て 、 プ ログ ラム は 終わ り だ 。 
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バ パート 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 
よ か た 
和 プ ログ ラム の 読み 方 一 ーーーーー ー@ 
か よ こ 
書く ほう も 読む きみ も 、 少 し めん どう くさ い が 、 た ま に は プロ 
グラ ム を 少し くわ し < く 説明 し て みよ う 。 


10 CLS 

20 PRINT “ナニ カ キー ヲ オシ テク ダサ イッ 
わか る ね 。 画面 を きれ いし て 、 ま ず 「 ナ ニカ キー ラ ヲ 
オシ テク ダサ イ 」 と いう メッ セー ジ の 表示 だ 。 


り よう 


* INKEY$ は ゲー ム で どん どん 利用 され て いる ーーーーー 借 

ファ ミコ ン ゲ ー ム に も い 
ろ い ろ あ る ね 。 ロ ー ル プレ 
イン グ ゲ ー ム か ら ア ド ベ ン 
チャ ー ゲ ー ム 、 シ ミュ レー 
ショ ン ゲ ー ム や アク ショ ン 
ゲー ム な ど 、 た くさ ん の 種 
類 が 出 ま わっ て いる けれ と ど 、 
この プロ グラ ム の 中 で も 、 
INKEY$ は た くさ ん 使わ れ 
て いる ん だ 

ある キー を 押し て ピー ム 
砲 を 射 っ た り 、 怪 物 に 会 っ 
た キャ ラク タ が 逃げ た り 、 
地下 密室 の ドア を 開け た り 
な ど な ど と 、 み ん な が INKEY 
$ を 利用 し て いる ん だ と 遇 
う と 、 こ の 命令 も グッ と 親 
し み を 感じ させ る ね 。 


















30 A$=INKEY$S 
A $ と いう 文字 変数 、 こ の 場合 は 、 押 され た キー の 文 
| 字 を A $ に 代入 し て いる 。 
40 IF A$=*? THEN 30 
な ん の キー も 押さ れ て いな か っ た ら (A$=\?)、 
30 行 に 行け り 。 だ か ら 、 キ ー が 押さ れ な いか ぎり 、30 行 
へ 符 っ て 40 行 に 行っ て 、 ま た 30 行 に 行っ て と 、 グ ル グ 
ル ま わり で キリ が な いよ 。 
50 IF A$=*E> THEN 80 
押さ れ た キー が 「E」 な ら 、80 行 へ 行け り 。( そ し て 80 行 
に 行け ば 、 END と いう こと が わか る は ず だ 。) 


ここ で 30 一 40 行 の 
クル クル まわ り を 
無限 ルー スズ と いう ラ 






く / 
ネ ビ は に も 
押 (Bo 
サス 






パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 
60 PRINT ドイ マ ?: A$:* ラ オシ マシ タネ < 
70 GOTO 20 
い が い お ひと 連 お 
E の キー 以外 の キー を 押し た 人 、 た と えば 「M」 を 失 
し か なら ルイ ヤマ 、、M 、 、 枯 シ マヤ シネ 。 ど P 生 放 メ ッ 
セー ジ を 受け 取る は ず だ 。 それで また 20 行 に 戻っ て 最 
初 か ら や り 赴 し 。 
80 PRINT A$: 
90 PRINT * 和 ハ END デ ス ? 
100 END 
お ひと : の 5 じ 
E キー を 押し た 人 に は 「E ハ END デ ス 」 と 表示 


し ゅ う りょう 


され て 、 プ ログ ラム 終了 。 


て て へ 2 
に たま を まま も いも 
/ 2308 5 





W スタ ー キ ラー 撃墜 


10 
20 
30 


40 


げき つい さく せん 






VIEW 
SDDRITEP ON 
DPEE' BPRITE' 0 (2 0 0, 1, 9) 中 C 
H R $(213) 「 
DDE 9PHITP 1,(9 4) 0 0 0) テ C 
HR$(180) CHR$(181) CHR $(182) C 







HR$(183) 
DER_ MOVE(0) エ SPLITE(8. 7、 1 
20 0. 10) 
PO431ITIOM 0.280 40 
MOVE 0 


ABwLNKEY4$ 

1 ドド ABWe 必 " THEN 60TO 200 
EF MOVE(O0) *0 THEN MOVE 0 
R キ RND (20) 十 1 

GOTO 80 

FOR MS00 TU 0 SUJEPF y ヶ 】 
FOH Meal TO EEINL&C【 
PR1ITBD 0、 120 NM 
1F NAM AND NMN く CO THUN |! トド ル FP 
098 (0) 々 120 POS (0 リク 11 THELN 300 
NEXT:OUTIO 9 
ERA 0 
DINTTEB 1 
NPDRKITE 1(XDOS(O0)、 YPUN(O0) 
END 


パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


プロ グラ ム を 追加 し て みよ う 


RUN させ て 遊ん で みよ う 。「Z,」 着 の 
の キー を 押せ ば 、 ス ター キラ ー を 届 
隊 す る 弾丸 が 飛び 出す ん だ 。 だ けど 、 
少し ヘン だ と 思わ な い ? 

スタ ー シ ッ プ を 1 回 撃隊 する と 終 


わっ て し まう ね 。 こ の プロ グラ ム は 
まだ 、 完 成 し て いな いた め な の だ 。 
1 回 だ け の 撃隊 で 終わ ら せ な いで 、 
5 ひと 3 生 / 
か ua N ょ = つい か 
グラ を Q 立 秒 れ ぜ 【 い いと た いろ こと ラム を 追加 する な ら 


AU 。。 530 行 以下 、 ど ん な 内 

、 昌 分 の カ ガ て フロ グズ ム を 人 較 細 細 旨 HI 
よう ょ 。 の だ ろう ? 

た と えば 、 命 中 し た 

と き の 得 点 や ハイ スコ 

アー を 判断 させ た り 、 

10 回 打っ た ら 終 了 に さ 


普 を 貼 さ せ た り 、 あ 
もい は BG グラ フィ 
ッ ク で 背景 を 描い た り 
と いう の も 、 ゲ ー ム を 
楽し くす る 近 素 た 。 
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@ グ ゲー ム が も っ と 楽し く な る 日 は グラ フィ ッ ク ーーーー 





い けい か が めん 
背 景 に BC グラフィック で 絵 を 描い て お け ば 、 画 面 が な ん と な 


楽し く な る 。BG グ ラフ ィ ッ ク は 、 こ の あと の 章 で くわ し く 説 
めい ん こう て い 

明 す る か ら 、 こ こ で は 、 ほ ん の 参考 程度 に 、B G グラ フィ ッ ク の 
は い けい ず し 


め 
背景 パタ ー ン 図 を 示し て お こう 。 あ いて いる と ころ に 、 い ろ い ろ 
か くわ 
描き 加え て も いい よ 。 
は いけ い が か げき つい さく < せん 


画 弟 景 画 を 描く BG グ ラフ ィ ッ ク の ある パタ ー ン 図 ( ス ター キラ ー 撃 墜 作戦 ) 


0 | 2 3 4 5 6 ! 8 9 耳 | 2 は 14 5 6 1819202 2 20242 6 の 2 


too-』 の m ち の 一 の 


10 





14 GO01G11 

15 IG11 GO01G21G31G11 G01 
16 1G31 ) GO1G21G21G31G31G11 GO1G21 
17 IG31G31G11 GO1G21G21G21G31G31G31G11 GO1G21G21 


18 IG31G31G31G31G41G41G41G41G41G21G21G21G21G21G31G31G31G31G31G41G41G41G41G41G21G21G21G21 
19 IG41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41 
20 IG41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41 


















0 BG ク ラフ ィ ッ ク を 
知ら な い 人 は な na ん 
使い 方 を おぼえ て か ら yk ター ツン 向 で 
この パタ ー ン 図 を 背景 を 描く と いい 


応用 し て ネ 





パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ ぽう 
l バ トル アタ ッ ク 
Pb た 
決 な る プロ グラ ム は 、 ウ ォ ー ゲ ー ム と い 
こう 。 BC グラ フィ ッ ク の 青 景 付き だ 。 
か た は ほ 


きみ は 戦車 隊 の 隊長 。@ マ ー ク の 味方 歩 
兵 が 、 強 力 な 敵 に 開 ま れ て 苦戦 中 。 き み は 













戦車 を 動か す の は 
コン トロ ー ラ の 


十字 形 キ ー だ よ 





味方 の 歩兵 を 助け 出さ な けれ ば な ら な い 。 時 ・- 。 
ゲー ム の ルー ル と 成功 の ヒン ト ペグ Nd 
1 . 敵 の 地雷 は * マ ー ク だ 。 こ れ に 戦車 が 触れ れ ば 爆発 し て 、 ゲ 


し ゅ う りょう 


ー ム は 終了 だ 。 
、 還 守 放 は 料 神 鐘 地 だ 。 こ こ に 来る と 拉 料 が 補 朗 で きる 。 
3 .@ マ ー ク を 取る た びに 、 ス コア ー は 10 点 ずつ 加算 され る 。1 ラ 
ウン ド の ゲー ム で 、 歩 兵 を 10 人 助け 出し て 燃料 基地 に 戻れ ば 成 
功 で 、 1 ラウ ンド の 終了 。 再 スタ ー ト だ 。 基 地 に 戻っ た と き 燃 
料 0 で も ゲー ム オ ー バ ー だ 。 
4. 3 ラウ ンド 自 か ら は 、* マ ー ク の 地 香 が 少し 多く な り 、5 ラ 
ウン ド 目 か ら は 、 さ ら に 増加 する か ら 、 細 心 の 注意 を 払わ な け 
れ ば 、 自 減 だ 。 
. 歩 長 を た くさ ん 助け る コツ は 、 効 率 よく 燃料 を 使い な が ら 進 
証 NT MgAM4e 燃料 が な く な っ て 
し まう そ ぞ 。 
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BG グ ラフ ィ ッ ク の バタ ー ン 図 
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 





」 0 | A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10 
| A10 A10 A10 A10 
A10 A10 A10 A10 
A10 A10 A10 A10 A10 
A10 A10 A10 A10A10A10A10A10 A10 
5 | A10 A10 A10 A10 
A10 A10A10A10A10A10 A10 A10 
A10 A10 A10A10A10 A10 
A10 A10 A10 A10 
A10 A10 A10 A10A10A10A10 四 
10| A10 A10A10A10A10A10 A10 A10 A10 AlA10 
A10 A10 A10 A10 A10 A11A10 
A10 A10 A10A10 A10 A10A10A10A10 
A10 A10 A10 
A10A10A10A10 A10 A10 A10 
15| A10 A10 A10 A10 
A10 A10 A10A10A10A10 A10 
A10 A10 A10A10A10A10A10 A10 A10 
A10 A10 A10 A10 
A10 A10 A10 A10 
20| A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10 
40 いし 3 
2U ん Mo ルル IL 1、 り 
0 OF 上 LILTL り 有 
40 VIEW 
90 り 有 ED は PKKLILU WU、(U) 3。 り /。 6. 0 リ 7 デ し 
HR $(120) 填 CHR$(121) 填 CHR$(122) 填 CH 
R $(123) 
559 DEF 9PKLITUL 1 (0 | 0。 0 0) ぱ 6 
HR$(136) 填 CHR$(137) CHR$(138) 填 CH 
R $(139) 
60 DEE SBRITE 2.(0。、1。 0 1 0) WC 
HR$(121) 十 CHER $(20) 十 CHR $(123) 土 CH 
' R $(122) 
| 0 HUEI 9PERITEPC》9L(0) 1 0. 0。 1 リ 玉 じ 
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1 
H6 
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ーー 
ーー 


キャ ラク タ と 自由 ( 


1 


〇 2 の | 放 
ント 29 - st 
で ホーン ーー ンー テー ンー 
二 II IIIHl 22 この ウー 区 いら 中 こら 
中 生 加 記 シャ ーー mm ンジ の ご の 〇 の の 〇 の 
ーー ーー ve 4 こま と まき の まこ の 。 マ 
〇 ウ ( う の 思っ の QO の moo/) | | | 
上 の -- 投 生 半 ミ 2 上 上 まい らし の ご 5 急 し の た 
2 ピ ご ママ ママ pm ご 一 デー マー 
の  - 学 ら 5 の 
2 Il み 加 上 ロ 〇 あみ 本 更 導 表 之 ッ ペ の ろ 泥 と と 
の の 戸 ニー 1 ビビ 回 回 回 凸凹 シ ウン 四 円 回 四 回 四 回 
中 の 只 ビビ ロ O+ 十 、:ー 史 、 呈 、 の 品 貼 四 四 回 中 … 缶 四 中 選 口 選 ピエ 
ーー 2 ビス ニン ニー ジッ プー ヒ ビビ ビビ ヒビ ビー エビ ビビ ロロ ロビ ピ ヒビ ピ ヒ ピロ 
に の の の の 9 - 叶 こ NN /* “* 須 に と しら ご ーー 友 つ 
ェ ー Se 7 う om) er。 し こう 
キッ 9 し の eg ご ニ コピ ニコ ピ ひ 〇 どー ご Q マ onーo  ー ピ ロ Q ピ マ マコ oo oo 己 
ンー、 mm 加入 人 中 ロロ ggO 1 mm 二 計 陸生 相 上 て | | | | | | | 
9 ロロ デビ ロロ ロン の の ツー ヘー ー の の の の の の 思 上 りら と の の 志 の の の の 宮 
ご らら ・… っ ーーL 由 目 の マン ロロ ロビ の | 叶 。 5R ここ 時 。 
の ご っ 避 中 所 日 昌 昌 IEEEL ロ ロ ロー ヒヒ ロー ヒロ 選 Q ロ 選 ロ ー ヒ 同 


ロビ 補 の ーー ヒーロ ーー シタ ーー ンジ 


に こ ト 上 こ ト に とこ ト トト oO の Oo の の OO の oo の の CO 〇 っ rm ャ ーー エー ーー ーー ーーー エー ィ ーー テー て CN oN CN oN | oN| 
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1 5 テテ 1 THLN え 

1 ド 5 ど 2 上 寺 上 AN え 

『 ド 5 テー4 WHEN Y 

1 トト 5 みみ 2 HELSN Y 

P じ }) | も 0 

vwP れ IIEL 1 

hh じ レ N 1 | 上 2 

5PKIIL 8 

くだ RI11 ト A、 え ん 。、Y 

SS テ SS 一 1 

LO0CATE 4. 221PRHINT ( 
10UCATEP 5 、 22 PHIHINMT ソン リョ ッ ,56 
1F  S9 ぐ く ー0 THEN 1000 

IF (X= テ 200 OR X メ =208) AND (Y ニ 100 
OK YYmw1082 THEN SS テ 100 

V9 ポ 9CRN(L/8 と 1  Y ノ 5) 

f ド  V も pp ! 傘 0 THMN LOCATPD ええ / 
8 一 1.Y/8 一 2:PRINT~ “:T エ テイ 十 10: GOTO 380 
1P VS ま / 。 THEN 1000 

V》 み SCH9(XL/68-2 Y ノ 8 と 2) 

1P V も e 6 THEN LUDUOATYD ええ / 
4 2 YY/B フ 2:PRENTI " (T テ [10 
1 り $ み  * ま 14HPDN 1600 

1L.00ATL 15 22 

PRHTNT 7 

1.D0A1IEK 15 22 

PRINT パス スコアーp( ) 

ITF (X=200 OR X キ 208) AND (7Y テ 100 
OR Y= テ 108) THEN IF ラテ =100*PP IH 
RN CCLS'BPePP 圭 1:VIEWGOTO 7 
GOTO 100 

に 0ATIK 10 2 

PRINT GAMP 0VED 


















プラ フキ ウッ ク 
1 
転 を 描い て 























ンク 」 


問題 剖 呈 細 証 瑞 題 」 ー 画 願 豆 呈 細 昌 間 還 | 関 応 細 細 共 


の な い 
ゲー ム な ん て 


% 描い て 楽し い 、 見 て 楽し い 
きみ だ け の 背景 画 を 作ろ う 


ファッ ミ コン の 面 箇 に は 、 パ ッ ク グ ラウ ンド 面 と スプ ライ ト 面 の 
2 の つの がめ 作 こ も は り 0 も う 、 お が っ て いる た お ね M6 
バッ ク グ ラウ ンド ee は 宮 景 と いう こと 。 そ 


し て 、BG グ ラフ ィ ッ ク と は 、 背 景 画 と いう こと だ 。 

ゲー ム を する と きだ っ て 、 絵 が あれ ば 、 お も し ろ さ や スリ ル だ 
っ で て グーンと アッ プ す る し 、「 迷 路 ゲ ー ム 」 の よう に 、BG グラ 
フィ ッ ク で ※ 路 を 作っ て 、 そ の 中 を 通り ぬけ て いく ゲー ム も ある 
し ね 。 BC グラ フィ ッ ク を お お い に 活用 し て 、 フ ァ ミ コン を ワイ 
に 使い こ な そ う よ 。 













2 アー ヘー へ 


ン 記 、1 G デ こき 
) V 


)M 






ご 際 て ーー 
< 






| 央 6 @%/ ト AN 


III デン KITTYTBIP い いい 際 、、 上 NIIDIIRUURRIIKIIIWTIERUET 








パー ト 4 BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 
基 ぎ 六 ほう ば ほう 


BC グラ フィ ッ ク の 起動 方 法 に は 
2 通り ある か ら 、 き み の つ ご う の い 
ゝ ほう を 選ん で 始め よう 。 

ひと つ は 、 電 源 を 入れ て 、GAME 
BASIC モ ー ド 画面 か ら 起動 させ る 方 
法 。 こ れ は 、BASIC を 選ぶ と き に 
か な ら ず 通る と ころ だ か ら 、 も う 、 
上 く < 知っ て いる ね 。 

も う ひ と つ は 、 ブロ グラ ム を 作っ 
た りす る BASIC の 画面 か ら 、GAME 


BASIC を 呼び 出し て 、BG グ ラフ 
ィ ッ ク に 移る 方 法 だ 。 こ の 呼び 出し 
人 代 TSYSTEM 」。 覚え て お いて 





ビー が き どう 


*BG グ ラフ ィ ッ ク 

動か な い 背景 を 別 の 
と ころ で 作っ て に ゲー 
ム そ の も の と ドッ キン 


販 


ク きせ ぜ て ( ょ リ ) 巡 力 あ 

る ゲー ム や 画面 に し よ 

うと いう も の 。 
めい れい 川 


この ドッ キン グ 命 令 | 
めい れい 上 
が VIEW 命令 だ 。 「 | 


めい れい 


* VIEW 命令 | 


| 
BG グラ フィ ッ ク は 、 [ 
画面 上 の バッ ク グ ラウ | 
ンド 面 に 出力 され る 。 「 
ベー シッ ク の VIEW | 
命令 は 、 こ れ を バッ ク 
ダラ ウツ R 箇 に コピ ー 
する 命令 だ よ 。 
' 
| 


w れい 


* SYSTEM 命令 
プロ グラ ム を 作成 し 
- り する BASIC の 厚 
めん 
面 か ら 、 GAME BASIC 
よ だ 
を 呼び 出す た め の 会 欠 


いれ 
HH 丁 ) o 
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お な じみ 、 ご の 画面 か ら 


BASIC で スロ クラ ム 

作成 中 な ら 
SYSTEAM 

で この 画面 が 出る 








BASIC に も どり た 
いな ら 、 

[万 SC] キ ー を 押し て 、 
次 に [8TOP ] キ ー。 
そう する と 、 や っ ぱ 
り ご の 画面 に 戻る か 
ら 、 ご こ で 園 の キー 
を 押せ ば BASIC だ 





* RESET スイ ッ チ に 注意 
ほう は ほう 


リセ ッ ト ス イッ チ を 押し て 、 は じ め か ら や り 直 す 方 法 も あ 
る けど 、 一 度 リ セッ トス イッ チ を 押し て し まっ た ら 、 そ れ ま 
で BASI モー ド や BG GRAPHIC モー ド で 作っ て いた プロ グラ 
ム や 背景 画 は みん な きれ い に な く な っ て し まう よ 。 リ セッ ト 
スイ ッ チ を 押す 前 に 、 必 要 な も の は SAVE し て お こう 。 

GAME BASIC モー ド で [3] の キー を 押す と 、 こ れ も リ セッ ト 
され て し まう か ら 注 意 し よう 。 
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パー ト 4 BG グ ラフ ィ ッ ク て で 絵 を 描い て 
め ん 


? BG グ ラフ ィ ッ ク の 画面 て 
ご つう なっ て いる の "?@ 


さっ 芝 て 了 軌 を 押し て 
BG GRAPHIC 
を 選 ぼ う 











の は じ め の 画面 






MODE 0 を よそ 〒 マ ュ 
入 
SELECT 







この BG グラフィック の 画面 の 使い か た に つい て 知ら な いと 、 
実際 に 絵 を 描く こと が で き な い か ら 、 く わし く 説 明 し て お こう 。 
画面 に ふっ た 番号 順に 説明 し て いく か ら 、 ひ と つ ひ と つ し っ か り 
覚え て いけ ば 、 あ と は も う 、 自 由 自在 に 描け る よう に な る よ 。 


0 カー ソル ーー ーーー 


カー ソル が ある と ころ に 、 
グラ フィ ッ ク の 図形 1 個 を 
表示 する ん だ 。 こ の カー ソ 
ル を 移動 さき せる の は 、 カ ー 
い ど じょう げ さ ゆう 
ソル 移動 キー。 上 下 左右 、 
どの 方 向 も オー ケー。 好 き 
ち い ど 9 まう ビ 
な 位置 に 移動 させ て 表示 を 
スタ ー ト させ よう 。 























ざ ひ ょ 
3 座標 位置 (X。 Y) - w MP ニャー 人 
ざ 0 ひ ょ 
座標 な ん て いう と むず か し そう だ けど 、 表示 する 場所 は どこ か 





ひょう じ が めん 
表示 画面 
ざ ひょう 


の 座標 





た めし に 、 カ ー ソ ル 移 動 キ ー を 押し て 、 カ ー ソ ル を どこ か ち が 
う 場所 に 移し て ご らん 。 と Y の 有 よこ に 出る 数 字 が か わっ た だ 
の 数 値 が 、 図 形 1 個 が 表示 され る 画 パ 面 の 位置 な の だ 。 


X が ヨコ 座標 で 、 
Y が タテ 座標 。BG Y :00 


グラ フィ ッ ク で 描け 
る 画面 の 範囲 は 、X 
が 0 27 で 合計 28 マ 
ス 、Y が 0 -20 で 谷 
計 21 マ ス 、28X21 で 、 
谷 計 588 の マス 和 目 の 
中 だ 。 





パー ト 4 BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 
@ 描 く テ クニ ッ ク を 示す モー ド 

MODE (モー ド ) と いう の は 、 
図形 を 画面 に 表示 し た り 消 し た り 
する テク ニッ ク の 種類 の こと と 考 
えれ ば いい 。 

全 SELECT モ heI& な う で 
いる ね 。 こ れ は 、 有 に 一 列 に 出 て 
いる 図形 を SELECT する (選ぶ ) 
モー ド と いう こと な ん だ 。 

その 図形 の 列 の 下 で 点 減 し て い 

る 、 三 角形 の 山 の よ うな も の が あ 
る ね 。 こ れ が キャ ラク タ ・ マ ー カ 

キャ ラク タ ・ マ ー カ ー は 、IINS] キ ー を 
押す と 左 に 移動 し 、IDELI キ ー で 右 に 移動 
する か ら 、 好 き な 図 形 を 選ん で ご らん 。 

紀 ん だ ら 、 そ こ で スペ ー ス キー を 押し 
て みよ う 。 ホ ラ 、 き み の 選 ん だ 図形 が 、 
画面 上 の カー ソル が あっ た 位置 に 表示 さ 
れ た ね 。 

BG グラフィック の お 絵描き は 、 キ ャ 
ラク タ ・ マ ー カ ー で 図形 を 選ん で 、 そ れ 

を 画面 上 の 四角 い カ ー ソ ル の 位置 に 移す 
だ け ) スペ ー ス メキ 上 を 5e 6 個 控 MI 
らん 。 ホラ 、 こ う や っ て 図形 を 組み 立て 
る の さ 。 





ML MM WO 
SELEGT 
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ーー ニテ ーー 1 ーー ニー ニーズ ニテ HOCEEE〔〔O〔〔E〔WOEEEE デ Eddie 





の ブロ ッ ク 遊 びに も 似 た 図形 の も と - 
さっ きか ら 、 図 形 と 呼ん で いる の が この キ 
ャ ラク タ た ち だ 。 
この キャ ラク タ を 好き な よう に 組み 合わ せ 


5 Aa 
だ が 、 


し ゅ る い 


が めん え か 
画面 と いう カン バス に 絵 を 描い て いく の 


ナ 、 ナ ント 、 キ ャ ラク タ は ぜん ぶ で 104 


頼も 用 意 され て いる の だ 。 
か な り の デザ イン 的 セン ス 、 美 的 セン ス が 


よう き ゅ 


愛 求 され そう だ が 、 これ だ け あ れ ば 、 ど ん な 
お も し ろ い 背景 画 だ っ て 描け る ん じゃ な いか 


な ? 
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ど や 2) の や 念 て みよ う ) 














ヘー ルル まで の 73 ク 
ルー フ に それ それ 
Oー7 ま で の 5 個 
の キャ ラク タ だ 


を 押す と MI クル ー 
ズ の は ほう へ 
SIF 本 を 押し 
な が ら 

を 押す と A ク ルー 
フス の ほう へ 
変わ る よ 




















ひょう 


MODE の と な り に 表示 され て いる 「0」 
は 、 キ ャ ラク タ に つけ る 名 の 警 号 だ 。 色 は 0 | 
ー 3 まで の 侍 計 4 色 が 用 意 さ れ て いて 、 独 を | リコ ーー 
指定 する キー は [RETURN| キー だ 。 IETURN| キー を 1 回 押す と 、 
数 字 が か わる か ら 、 こ れ も た めし て みよ う 。 
と ころ で 、 こ の 色 つ け で 、 と て も た いせ つ な こ と が ある ん だ 。 

② で 説明 し た 座標 位置 は 、 表 示さ れ 
る 場所 だ け で は な く て 、 表 示さ れる 色 
に も お お い に 関 係 が ある ん だ よ 。 

ちょ っ と 、 左 の 座標 図 の 一 部 を 見 て 。 
色 の つい た 4 個 の マス 目 、 こ の 4 個 は 
ぜん ぶ 同 じ 色 で 表示 され る 。 こ の 単位 
を カラ ー エ リア と いう の だ けど 、 こ の 

範囲 の 中 で 2 色 も 3 色 も は 使え な いよ 。 
ッ ノ た めし に 、 こ の 4 つの マス 
目 に 、 そ れ ぞ れ 色 を 変え て キ 
ャ ラク タ を 並べ て いっ て ご ら 
ん 。 発 に 描い た キャ ラク タ は 、 
あと か ら 描 いた キャ ラク タ の 
色 に 変わ っ て し まっ た は ず だ 
。 

た だ し 、 い ちば ん 上 の 由 だ 
け は 、 は ん ば ぱ だ か ら 、 横 2 つ 
の マス 目 が カラ ー エ リア だ よ 。 
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パー ト 4  BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 
め と いろ 「 
⑤ マ ス 目 4 個 に ひと つの 色 一 一 ーーーーーーーーー@ 








ご う せ い # 


*BG グ ラフ ィ ッ ク と アニ メキ ャ ラク タ の 合成 


届 スプ ライ ト 曽 に は アニ メキ ャ ラク タ を 表示 し 、 バ パッ ク グ ラ 
ウン ド 面 に は B G グラ フィ ッ ク を 表示 する わけ だ けど 、 こ 
の 2 つの 画面 の 座標 と Y 座標 の 関係 は 、 少 し ちがう 。 
それ ぞ れ の X 座標 、Y 座標 に キャ ラク タ 、 ま た は 絵 を 表示 
し て 、 そ の まま ドッ キン グ さ せ て 表示 する と 、 ぶ れ て し まう 
こ と が ある か ら 要 注意 だ 。 


に 


は いけ い え ひょう 


ご う せ い ざ 
難 遇 の 絵 に アニ メキ ャ ラク タ を 合成 させ る と き の 座 標 は 、 
つぎ し き わ だ 
次 の 式 で 割り 出す ん だ よ 。 


| スプ ライ ト 面 (ヨコ )=(BG GRAPHIC( ヨ コ ) X 8 ) 16 「 
タテ ' 
スプ ライ ト 面 (タテ ) ニ (BG GRAPHIC( タ テ ) X 8 )16 ' 

こう し て 補正 し て 、 プ ログ ラム 上 の X と Y の 値 を 求 ぬ よう 。 1 
















パー ト 4 BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 


_ 関 還 較 敵 題 衣 記 | 問 較 









還 間 | 商 隊 間 間 問題 間 細 敵 昌 敵 隊 琴 下 間 題 敵 題 商 題 琴 尊 


コマ ン ド を フル に 使っ て 
きざみ も テク ニシ ャ ン に な ろう 


588 個 の マス 目 に 、 ひ と つ ひ と つ キ ャ 
の 5 じ 区 > SELECT 
プラ ダダ 表 汰 導 せ て いん で いら と .、 





















20 COPY 
すご く た い べ へ ん で めん どう な 作業 みた MOVE 
い だ け ど 、 と ころ が どっ こい 、 便 利 な CLEAR 
か よう ぃ FILE 
描き か た の メニ ュー が 、 い くつ も 用 意 CHAR 


















ESCI キ ー、 ポン 、 全 
いつ で も 出 て こる よ 





| され で いる か ら .: 宏 記 し て ね 。 
| まず 、 屋 8 キー を 押し て みよ う 。 
画面 の 左上 に 、 文 字 が 出 て きた 。 こ れ 
| が 、BGC グ ラフ ィ ッ ク を 描く た め の 
「 ek の の 2 はり 誠人 織 (6d 
説明 し た MODE (モー ド ) の 種類 だ 。 
絵 を 描い て いる 途中 で も 、 了 S キ 
ー を ポン と 押せ ば 、 こ の モー ドリ スト 
は 、 い つ で も 出 て き て くれ る よ 。 












は 













s SELECT( セ レク ト ) 


え が めん マッ じ 
」 キャ ラク タ や 繧 を 画面 に 表示 する 
「 BC グラ フィ ッ ク を 選ん だ と き に 、 す ぐに 出 て くる 画面 で 合 
える の が SELECT だ っ た ね 。 
SELECT に は 3 つの 機能 が ある よ 。 
1. は じ め に いろ いろ た め 
し た よう に 、 数 多く の キャ ラ 
クタ の 中 か ら 選 ん で 画面 に 表 
示さ せる 。 
2. これ か ら 説 明 す る 、 他 
の いろ いろ な 機能 を 使っ て 、 
描い た り 消 し た り 、 く ふう し 
か が 、 衣 し て 作っ た 画面 を 、 か 遇 
つの まとまっ た 画面 と し て 表 
示さ せる 。 
3. キャ ラク タ を 消す 。 ア ルフ ァ ベ ッ ト の [キー か 、 フ ァ ン ク 
ショ ン の [ 選 本 キー を 押す と 、 カ ー ソ ル の 中 の キャ ラク タ が 消え 









に 1 


* 消す と き は 色 に 注意 
SELECT で キャ ラク 
タ を 消す と き 、[F 日 キ 


ー を 使う と 、 同 時 に 配 
し ょ 〈 ト 

色 も 変え て し まう か ら 、 
も ゅ う い 


注意 し て ね 。 









パー ト 4 BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 


キャ ラク ダ を いく つも コピ ー す る 


お 決 は 「COPY」 を 選ん で みよ う 。 面 面 下 の MODE 実 示 の 下 は 
「COPY」 と な っ た 。 

COPY は コピ ー だ よ 。 SELECT で 同じ キャ ラク タ を 1 個 1 個 
表示 させ て も いい けど 、 も っ と 簡単 な 方 滅 は な いか な 。 と いう わ 
け で 、 同 じ キ ャ ラク タ を いく つも コピ ー し ちゃ う の だ 。 

いっ た ん セ レク トモ ー ド で ( 隔 還 で) の マー カー を 動か レ し て 
描き 込ん だ キャ ラク タ の 中 で 、/ メー ュー を 選ん だ ら 
いく つも 使い た い キ ャ ラク タ ( スペ ー ス キー を 多 し て セッ ト だ 
が あっ た ら 、 そ の 上 に カー 
ル を 重ね て [INS] キー を 控 す 。 

その キャ ラク タ を 描き 込み 
た い 位置 に カー ソル を 移動 き 
せ て 、 [DE キー を 押す 。 

また 移動 させ て DEL キー 
を 押す 。 ま た また 移動 させ て 
CT いく つも 同じ キャ ラク タ 
が 描け た ね 。 ね 、 便 利 だ ろう 。 
ある 続 疲 意 沙 交 天 沈 光 .M、 座 。 あな たけ [DEE を 則っ 
これ は ね 、 INS] キ ー を 押し た と き に 、 そ の キャ ラク タ が カー ソ | 
ル に コピ ー さ れ て 、 カ ー ソ ル が スタ ンプ の よう な 役 わ り に か わっ 
' 











INSI だ 





た か ら な ん だ 。 ス タン プ な ら 、 な ん 回 押し て も 、 同 じ も の が 出 て 
くる わ ば ぎ 。 
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MOVE( ム ー フ ) 


、  。 キャ ラク タ の 引っ 越し だ 


MOVE」 は 、「 動 か す 」 と 
いう 意味 。 カーソル を 重ね た 
あめ 素 か タタ 邦 記 ‥ く 
り 別 の 位置 に 移動 させ る ん だ 。 
し り PY は も と 人 の ギャ リテラ ダ 
タ が その まま も と の 位置 に 残 
る けど 、 MOVE は 動か し ち 
ゃ うわ け だ か ら 、 も と の 場所 
に キャ ラク タ は 残ら な い 。 キ 
ャ ラク タ を 別 の 位置 に 置い て 
き 吉 も ち 隊 0 カー ルル 
の 中 みね も カラッポ に な る 。 





















キー の 役 わ り 
が 変わ る 
オイ ショ と [INSI キ ー 






| 


に | | 


DEL ] キ ー で お 引っ 越 レ 








カー ソル は 
スタ ンズ か ら 、 
引っ 越し 屋 に 
な る わけ だ 


* 頭 は 使い よう だ ぞ 


な に も 家 示 され て いな いと ころ に カー ソル を 
移動 し て INS] キー を 押す と 、 空 白 の コピ ー だ 。 

この カー ソル を 消し た い キ ャ ラ タ の 上 に 重ね 
て [DEL] キー を 押す と そう 、 空 白 の スタ 
ンプ を 押し ちゃ っ た の だ か ら 、 そ の キャ ラク タ 
は 消え ちゃ う 。 

いち いち SELECT に も どっ て 消さ な く て も い 
い 、 COPY を 使っ た 修正 テク ニッ ク だ 。 
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バ パート 4  BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 


消し て も いい の か を よく 考え て 


マー カー を 「CLEAR 」 に あわ せ て 、 ス ペー スキ ー を 押し た と た 
ん 、 ア ッ ーー、 絵 が ぜん ぶ 消 えて し まっ た 。 もう 一 度 、 同 じ 絵 を 
出す に は どう し た らい い の か ? か わい そう だ けど 、 オ シマ イ 。 

6 90 0 0 
て し まう と 、 再 生 す る こと は で 
き な い の だ 。 う っ か り 使う と 取 


り 返し の つか な いこ NODE の 。 
一 部 分 だ け 消し た いと き は 、 
SELECT に 切り か えて 、 隊 キ 


ー を 使っ て 消し た ほう が 安全 だ 。 
CHAR( キ ャ ラク 前 "NT 


グラ フィ ッ ク 画 曽 に 文字 を 書く 


SELECT や COPY、MOVE で 絵 を 描い て いる と き に は 、 キ ー 
ボー ド に ある ふつ う の 文 字 や 数 字 、 記 号 な ど は 画面 に 描き 込む こ 
と は で き な い の だ けど 、CHAR な ら で き る ん だ 。 


ー ボ ー ド か ら 打 ち 込 め る か ら 、 い ろ い ろ た めし て ご ら 

















所 い た 縮 は 
こっ つて お こう ね 


記 ろ く 
5 テー プ に 記録 し て お け ば 
ゲー ム と も すぐ に ドッ キン グ 
画面 に 描い た 絵 は 、 い っ た ん 電源 を 切る と あと か た も な く 消え 
て な く な っ て し まう し 、 新 し い 絵 を 描き た いと き は 、 ど うし て も 画 
面 を きれ い に し な けれ ば な ら な いし 、 あ と で ゲー ム プ ログ ラム と 
ドッ キン グ さ せ た い か ら 、 今 描い た 絵 は 残し て お きた いし 。 
まかせ な さい 、「FILE」 で す 。 
FILE( フ ァイル ) 
カセ ッ ト テ ー プ を デー タレ コー ダ に セッ ト す る 。 也 SC| キー で 
メニュ ー を 出し たち 、 :F 選 を 選 の で ペー スギ だ 、 
テー プ に 記録 する な ら 回 
0 の 
す な ら | (LOAD) を キー 


に ゅ うり ょ く 


ー ド か ら 入 力 する 。 入力 し た 
IRETURN| キー を 忘れ ず 
































SAVE (⑮), LOAD (L)? 


パー ト 4  BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 
つぎ き 
次 に ファ イル ネー ム を 聞 
も じ い な い 
いて くる か ら 、16 文 字 以 内 SAVE (S), LOAD (L) ? S 請 「 
| 
| 





で つけ て 入力 迷 。 FILE NAME ” 甘 

絵 に あっ た タイ トル を つ 
け て お く を MMY 析 | 入 
D」 が か 「 巴 補 5 員 鍵 … 


% 座標 も キャ ラク タ 番 号 も 色 も 
まる ご と 紙 に 記録 し ちゃ お う 





こん ど は 、 紙 に 記録 し て お く 方 法 だ 。 こ うし て と っ て お け ば 、 
いつ で も 、 な ん 回 で も 利用 で きる よ 。 

な に を 記録 し て お く か と いう と 、「SELECT」 の と ころ で 説明 し 
た 、「 キ ャ ラク タテ ー ブ ル B」 と 、 画 面 の 座標 を まる ご と 記録 し て 
お くん だ 。 

この 表 の タテ に ふら れ て いる ア 
ルフ ァ ベ ッ ト が キャ ラク タグ ルー 
プ 。 ヨ コ に ふら れ て いる 数 字 が 番 
呈 だ 。 









74/ 











ば ん め 
た と えば 、「F の グル ー プ の 7 番目 」 と い F7 3 
避 守 
うぅ ょ うに 郡 録 し て いく ん だ よ 。 そ し て 、 色 | 


| は いし ょ くば ん ご 
も つけ な けれ ば な ら な いか ら 、0 一 3 まで | 配 作 番 号 
は いし ょ (ば ん こう 
キャ ラク タ 番 号 
の 配色 番号 を 加え る 。 NN の 0y 
する と 、 こ ん な アル ファ ベッ ト と 数 字 の 
組み 合わ せ が で きる だ ろう 。 


これ が ひと つの キャ ラク タ を 表わす の 
だ か ら 、 韻 じ よ うに し て 、 表 示し た キャ ラ 
クタ と 色 を 記録 し て いけ ば いい 。 

記録 する と き に は 、 ま ず 紙 に ちゃ ん と 画 
澤 の 座 様 を 作る こと 。 入 力 す る と き に 便利 
だ し 、 ひ と 自 で どん な 絵 か わ か る だ ろう ? 
あま りつ まぐ な いけ ど 
サン フル を 作っ て みた か ら 
た めし に 画面 に 表示 レ て みて ね 


JlMUHLHUHI 















0 (まき も うり 68 7 8 9 LIZ2 8415816 ピ 77019202 222324 2 20 7 





I60 J30 J30 J30 J30 J30 J30 170 
J20 F40 F50 F50 F50 F50 F60 J20 
J00 J30 J30 J30 J30 J30 J30 J10 
J20 HA0 H70 H70 
J20 J20 E40 E40 5 E40 E70 
20 


J20 J20 
J20 J30 J30 J30 J30 J30 0 J30 J30 
50 


ニニ oo つの の m の た の いい 一 の 


きき 


B20 GOO G10 
GOO G20 G30 G10 
GOO G10 H20 GOOG206G20 G30 G30 G10 

(GOO G20 G30 G10 H20 GOO G20 G20 G20 G30 G30 G30 G10 
17 GOO G20 G20 G30 G30 G10 GOO G20 G20 G20 G20 G30 G30 G30 G30 G10 
18 1 G20 G20 G20 G20 G30 G30 CG30 G30 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G30 G30 C30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 
19 | G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 
20 1 G20 G20 G20 G20 C20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G80 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 


の の た の 
思 
< で 


7 





TP 


















人 遊ん だ あと は オリ : ジ ナ ル 
負け な い ゲ ー ム を 作ろ う よ 


ひと と お り フ ァ ミ リー ベー シッ ク の 勉強 も 終わ っ た 。 あ と は き 
み の 双 力 し だ い だ 。 わ か ら な く な っ た ら 、 へ こ た れ な いで な ん 回 
で も 読み 返 そ う ね 。 で も 、 本 ば か り に らん で いた っ て 、 プ ログ ラ 
ん が は 上 達し な いよ 。 どん どん key in する こと だ 。 

最後 に 、 ゲ ー ム プロ グラ ム を 2 本 載せ て お こう 。 

まず 、 正 確 に key in する こと 。 そ し 
て 、 遊 ん だ あと で 、 プ ログ ラム を 読ん で 
みる と いい よ 。 そ れ ほ ど む ず か し い プ ロ 
グラ ム じ ゃ な いか ら 、 湊 は 、 こ れ ら に 負 
け な い プロ グラ ム 作 り に 挑戦 だ 。 








ゲー ム プ ログ ラム 1 


スロ ッ ト キ ャ ラク タ 
WP PP 
ー 発 勝負 の スロ ッ ト マ シン 
ファ ミコ ン で ギャ ン ブ ル だ 
の は 者 公民 YK 記 了 か と ズル の 代 メジ の 湊 ウ 
ー た ち が ス ロッ トマ シン に 顔 を 出す 。 ス リル 満点 の ファ ミコ ン ギ 
ャ ン ブ ル に 挑戦 し て も ら お う 。 

たく 宙 上 所 げん て ん 

得 慮 キャ ラ も あれ ば 減点 キャ ラ も ある 

スロ ッ ト マ シン の 3 つの 窓 に 顔 を 出す の は 、 マ リオ 、 レ ディ 、 
アキ レス 、 ペ ン ペ ン 、 フ ァ イ タ ー フ ライ 、 ニ タニ タ の お な じみ の 
た 吉 あ 夫 

マリ オ 、 レ ディ 、 ア キレ ス 、 ペ ン ペ ン は 、 き みた ちゃ も もう 知っ 
て いる よう に 、 有 向き 、 左 向き 、 歩 いて いた り と 、 6 つの スタ イ 
ル が ある けど 、 ど の スタ イル で も そろ えば オー ケー だ 。 

ファ イタ ー フ ライ と ニタ ニタ は 2 つの スタ イル で 出 て くる けど 、 
こ の 2 つ は 減 意 キャ ラク タ だ か ら 、 あ まり 出 て ほし く な いね 。 
遊び か た 0 
ぐる ぐる まわ る スロ ッ ト マ シン を と め る の は 、 3 つの 数 字 キ ー 
だ 。 向 か っ て 左 の 劉 が 1 、 ま ん 中 が 2 、 且 は し の 北 が 3 だ 。 
数 字 キー を [2][3] と 順に 押し て いく と 、 それ ぞ れ 順番 に 
が と まる 。 

[2 中 だ け を 押す と 、 左 の 門 と まん 中 の 門 が と まる 。 [3] を 控 す と 、 
750 








同 転 


それ 行け ゲー ム だ Let's Key in! 
か いて ん いち 
3 つの 窓 の 回 転 が ぜ ん ぶ 一 度 に と まる よ 。 


= ゲー ム の ルー ル 
も て ん いじ ょ 5 し 4 うず や そ あ (や ん を れ 
1. 持ち 点 以 上 は か けら れ な い 。 ま た 、 小 数 点 の 点数 も か けら 





れ な い 。 
ま ど あな MM ド で て ん ば ぱぃ 。 と く 
2. 3 つの 窓 に 同じ キャ ラク タ が そろ っ た ら か け 点 の 10 倍 の 得 
ん 
吉 に な る 。 
OO て ん 拉 ん お) (ん 
3.。 3 つの 窓 が ぜん ぶ そ ろ わ な いと き は 、 か け 点 分 だ け 減 点 に 
な 人 あ 。 


て ん 


ひだ り "7 SN で ルル ば い 1 
4. 左 か ら 2 つ そ ろう と 、 か け 点 の 5 倍 の 得点 
5 ツア イダ テル ライ か ニタ ニタ が 、 1 と 2 
9 て ん ば い げん て ん 

て し まう と 、 か け 点 の 10 倍 の 減点 に な る 。 

避 人 ん 
6. ファ イタ ー フ ライ か ニタ ニタ が 、 1 の 寝 に 出 た ら 、 か け 点 

ざい げん て ん 
の 5 倍 の 減点 に な る 。 
1 な か ま ど 生き k 才 ば い げん て ん 

7. ニタ ニタ が まん 中 の 窓 に 出る と 、 か け 点 の 5 倍 の 減点 に な 


な る 。 


に 
ま ど 
の 窓 に 2 つ そ ろ っ 














けっ こう シビ ア な スロ ッ ト マ シン だ けど 、 そ れ だ け に お も し ろ 
い は ず だ よ 。 減 意 キ ャ ラ の ニタ ニタ な ん か が 、 ニ タニ ター な ん て 
顔 を 出し て ら 、 ホ ント に 頭 に き て し まっ て 、 ま すま す ア ツ く な っ 
ちゃ う ね 。 

ョ m プ ログ ラム と BG グ ラフ ィ ッ ク に つい て 

ゲー ム を 動か す た め の プロ グラ ム は 10 符 か ら 410 符 。1000 符 か ら 
1120 行 、2000 行 か ら 2030 行 は 画面 に 文字 を 表示 する た め の プ ログ 
ラム だ 。 も ちろ ん 、 続 け て key in し て 、 稚 番号 の 小さ い 順 か ら 実 
行 され て いく わけ だ けど 、 こ うい う プ ログ ラム の 書き か た も 覚え 
て お く と 便利 だ よ 。 

独立 し た プ ブロック は 、 行 番号 を と ば し て 、 た と えば 1000 行 か ら 
と か 2000 行 と か きり の いい 行 番号 に し て 組み 込ん で お く と 、 ひ と 
目 で その プロ ッ ク の プロ グラ ム が な ん の た め の プ ログ ラム か が わ 
か る か ら ね 。 も ちろ ん 、 メ イン ルー チン の 飛び 先 な ど に は 注意 し 
て ね 。 

BC グラ フィ ッ ク は 、 も っ と 凝っ て みた けれ ば 、 ど ん どん 描 
き 加え た り 、 色 を 変え た り し て いい よ 。 た だ し 、 キ ャ ラク タ が 家 
示さ れる 門 は プロ グラ ム で 設定 し て ある か ら 、 導 の 部 分 を 移動 し 
て も ら う と 困る けど ね 。 





それ 行け ゲー ム だ Let's Key in ! 


謀 ゲ ー ム プロ グラ ムーーーーーーーーーーーーーー ス ロッ トキ ャ ラク タ 

10  CLS 

OO COSGEL す 1!. 6 

30 SPRIT も LU ON:VIPW 

40 S =100 

50 GOSUB 1000 

60 AA}】 テ =RNTD (26) * 4 

20 UEFP SPMUHIIEK 0.【(0、1.、 4. 0、0)wCHBSIA 
1) 十 CHR$(A1 十 1) 十 CHR$(A1 十 2) 十 CHRS$(A 
1 十 3 ) 

HH  A2eHRND (26) *4 

00 UE ド F SPINITE 1 (0, 】。 】。、0.、0)0 ゃ CHRKSIA 
2) 填 CHR$(A2 十 1) 十 CHR$(A2 十 2) 十 CHR$(A 
2 十 3 ) 

100 A3 テ KND (26) *4 

10 DLP 9PH1TED 2.(0. 1. 1 0、0) デ CHIRKSIA 
3) 填 CHR$(A3 十 1) 士 CHR$(A3 十 2) 填 CHR$(A 
3 十 3 ) 

120 SPEITE 0.、40. 80 

430 5PHITEK !1、64 80 

140 SPLITE 2、 8 860 

150 ST$= テ INKEY$ 

400 (FR SU&WM"17 THENMN Tl1 メ 】 

170 1 MTSM 27 THEM 芽 ]m2 

180 1『P ST&'23" THEN Tl1=23 

190 1F ド 『!w み 】 T 有 JEM 80 

200 1 で 1m&A YHEN 400 

210 HFP TlIw3 THEN 300 

220 GOQT( 60 

MMU IF (AISWG0 ANHD ん 1 くく wm24) AND (AA? 
> テー0 AND A2<=24) AND (A3>= テ 0 AN 
D A3 く テテ 24) THEN 8S な を な S 十 C 水 10:GOTO 50 

30 IF (KA1nw0O AMD A1 く am24)0 AND (42 


> テニ 0 AND A2 ぐ =24) THEN S=S 十 C 水 5: 
79? 














ーー 


320 


330 


J40 


So0 


S60 


370 


380 


385 


390 


395 


97 


400 
410 


754 


GOTO 50 

1 ド F (A1>=28 AND AICm52) AND (AA2 
っ =28 AND A2 く =52) AMD (A32 ち 28 AN 
D A3 ぐ = テ 52) THEN 5Bw ナ CC ル 10:GOTO 50 
ID (Al1 ラ ma28 AND AI1 く CM92) AND (4A9 
> うろ ョ 260 AND A2 く =52) TMEN 8= テ 8S す 5: 
GOTO 50 

1 だ  (A12 ォ 464 AND ALC で WAMDU AND (AZ 
>=ー64 AND A2<=84) AND (A3>=64 AN 
D A3 く =84) THEN 8wA+ サ C ル 10:GOTO 80 
IT ド  (A]1 う *64 AND AICA9 AND (A2 
>=64 AND A 人 2 ぐ マキ 84) THEN 8mS 寸 C 沙 5・: 
GOTO 50 

TP (A1 う ぉ 06 AND A]1 く ぁみ 108) AMD (A2 
>=96 AND A2 ぐ =108) AND (A3>w96 AN 
1 A3 く =108) THEN Se9 上 CC 炒 10:60TO 50 
1F (4A1> っ 506 AND AIJCeI08) AND (AZ 
ッ ー96 AND A2 く テキ 108) THELN 5M ロ サオ C 水 5: 
GOTO 50 

IF (A1 ラ =56 AND AI1 く =60) AND(A2 っ =56 
AND A2 て = テ 60) THEN 5=5ーC ル 0 GOTO 80 
IF (A1 と ほ 0B AND A1 く を 0 AND (A2 ヶ 
=88 AND A2 ぐ se92) THEN 8 を 8-ーCX%101G 
QTO 60 

1 ド FT  (』A1 う みう ゅ 56 AN 有 HH A1 く =600) OK (4A1 ュ フフ 
=88 AND A1 ぐ =92) THEN 8 まあ BCX5:0 
DOTO 80 

1F (A2 つ = 明 AND A2 て 400) THEN で と 
SC 水 5:GOTO 50 

『 ド (A1 つ ep668 AND A1 こ mw60) AND (AZ 
> メデ テ 85 AND A2 く =92) THEN S テ 8 一 CX10・ 
GOTO 50 

S= テ SC:T1= ニ 0 

GOTO 50 





それ 行け ゲー ム だ Let's Key 


LOUATE 上 9 PLINT* 4 
LOCATTE 18. 3 

PERINTI % チ テ チ コイ オン の ・5 

IF S ぐ な 0 THEN GOTG 2000 
し り じ ATEL 15 10 

PKLINMNT ラコ ルン テア 7 

LO0 じ AT トト 20 、 1 

PRHIMU す リフ 97 クア タリ イ 
LOPATE の 15 

LNCUJI し 

IF CC29 THEN 1000 

T 1 =0 

KKLEIURD 

し し つら 

し り し AIEL 18、2 
PRINMT GAME OVER 

END 


二 スロ ッ ト キ ャ ラク タ の BG グ ラフ ィ ッ ク 


0 







10 










及 Tv 200G4 二 の 者 短い 導い 間 (な 6) 放し 寿 45 4 電 





D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60 
D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60 
D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60 
D60L32L62L62L62L62L62L62L62L62L72D60 G70 
D60L42 L 42 L 42 L42D60 C30 


42 L 42 L 42 L42D60 
D60L52L62L62L62L62L62L62L62L62M02D60 C30 
D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60 C 
D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60K50K10 
D60D60D60D60D60D60D60D60 79 D60 D60 

1 




















有人 (なー ュ フ ョ クラ の 
マス ター マイ ンド 


4* 4 つの 数 の 組み 合わ せ 
きみ の カン が た め さ ざれ る ぞ 


あ 
kate 








か ず は こ 
矯 を あて る ゲー ム だ 。A か ら D ま で の 4 つの 箱 に 、 コ レ カ ナ ? と 


ょ ず MA うぅ じ 

替 っ た 狼 を 入れ て いく だ け 。 1 か ら 9 まで の うち 4 つの 数 字 を 組 
あ め 

み 信 わせ る と …… こ れ は も う 、 目 が まわ る くら いあ る ぞ 。 





肖 ゲ ー ム プロ グラ ム マス ター マイ ンド 


1D LGS 

2 じ L&ET 1、60 
30 VIEW 

40 DIM A(8) 
50  E=1 


60 FOR 10 まり. 8 

70 KRND(9) 

80  A(!T) だ ど K 

90 LFD KaD HEN 7U 

100 1 ja FMKTN. JAD 

110 ROL J」MU TU 1 リー ご! 

120 IF A(1J)MK THLN 

130 NEXT 

140 NEX エ 上 

200 IE ACO)ARD OR A(1) さ 0 『HELN 50 
9 RE AOC2)R0.0R AU3) 0 す THLN 90 
220 A=A (0) 














230 . 


240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
330 
340 
So0 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 


460 
470 
480 
490 
900 
910 
920 
9J0 
540 
oo0 
960 


それ 行け ゲー ム だ Let's Key in ! 


BA (1) 

C=A (2) 

D= テ A (3) 

し 0 し A 人 IM 9。 22 
IPU や PD で AT 表す 
も 0 し A 人 FM まま 7 

ど LLNP 3A 1 

たり CA ます 5 すす 2 
INPU す "人 gW7)A タ 2 
し 0 し ん ル す も 9 の 、 / 

だ は TDNL AZ 

し り 0 し じ AT あ 5 9。、22 

『 全 せま の て かす A3 
し 0CATL 14。、/ 

だ 穫 た NM ょ 4 AA3 

し けり に 5 すし 9。 2 

T ませ 和 す の Up7 4 4 
も U で AIEL 19 7 


じ KILIN は A4 
し り CAIkL 9 2 
だ ENET  「 0 


IF A= テ Al AND BA2 AND じ C= ミ A3 AN 
D り DA4 THEN 500 

し CA すま 4 ル L 14、 10 
FITITNIIE) カイ オメ デス 
ドーE 十 1 

GOTO 260 

0OC あ 表 /。 4、22 

FRIN も SN オ オオ ア タル AM 
し 0 し A す EL )、 <2 
PRIN (たよ ツア イナ ドス ルト キハ ソバ 
も けり し じ AILM 98, 23 

PINTD' KURN フ ラッ チク プ ザ オマ で 
END 
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| 0 

| | 

. 2 
3 3 
4 2 esta 有り 
5 D 41 41 
6 D 41 L30L60L60L70 L30L60L60L70 L30L60L60L70 L30L60L60L70 D 41 
7 D 41 L 40 上 40 上 40 L 40 上 40 上 40 上 40 上 40 D 41 
8 2 L50L60L60M00 L50L60L60M00 L50L60L60M00 L50L60L60M00 叶 
9 D4 
10 D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D 41 
| | D43D43D43D43D43D43D43D43D43D43D43D43 
12 D43D43D43D43D43D43D43D43D43D43D43D43 
13 D40D40 
14 D40D40 
15 D40D40 
16 D40D40 
17 D40D40 
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